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مقدمه:

شما هم شاید می‌خواهید اولین مجموعه آیکون هایتان را طراحی کنید،

اما نمی‌دانید از کجا شروع کنید؟

شــاید قصــد داریــد از فــروش آیکون‌هایتــان کســب درآمــد کنیــد؟ شــاید هــم برنامــه داریــد تــا یــک 

متخصــص طراحــی آیکــون شــوید و آیکــون هــای اختصاصــی خودتــان را طراحــی کنیــد!

پاســخ شــما هرچــه باشــد، تــا زمانــی کــه اصــول ابتدایــی را نداریــد، امــکان نــدارد بتوانیــد هدفتــان را محقــق 

. کنید

در ایــن مســیر پــر پیــچ و خــم بــرای ایــن کــه بــه شــما کمکــی کــرده باشــم، مــن ایــن راهنمــای طراحــی آیکــون 

را ســاختم تــا بــه هــر ســوالی کــه در ایــن مســیر بــه آن برمی‌خوریــد، جــواب بدهــم.



ایــن کتــاب راهنمــا بــه ســه بخــش تقســیم شــده و هرکــدام از آن هــا بــه موضــوع مهمــی اختصــاص دارد کــه اگــر آن را ندانیــد، نمی‌توانیــد 

طراحیتــان را آغــاز کنیــد.

توجــه کنیــد کــه ایــن کتابچــه، یــک راهنمــای گام بــه گام اســتفاده 

از نــرم افــزار ادوبــی ایلاســتریتور )Adobe illustrator( یــا اســکچ 

)sketch( نیســت. ایــن کتــاب راهنمایــی اســت بــرای هرکســی کــه 

بــا هــر ابــزاری قصــد طراحــی آیکــون را دارد.

ایــده ایــن کتــاب ایــن اســت کــه پیــش از آنکــه در دنیــای طراحــی 

ــات ضــروری آشــنا  ــا و اطلاع ــا مهارت‌ه ــد، ب ــون شــیرجه بزنی آیک

شــوید تــا در ایــن راه تــک و تنهــا نمانیــد.

هــدف مــن ایــن اســت کــه بلافاصلــه بعــد از اتمــامِ خوانــدنِ ایــن 

ــا چــه  ــا ب کتــاب، صرف‌نظــر از ایــن کــه چــه قــدر مهــارت داریــد ی

ــد اولیــن مجموعــه آیکــون حرفــه ای  ــد، بتوانی ــزاری کار می‌کنی اب

خــود را طراحــی کنیــد.
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تاریخچه طراحی آیکون و هدف آن

اطلاعات اولیه درباره طراحی ‌آیکون

تمام چیزهایی که نیاز دارید تا اولین مجموعه آیکون‌های خود را طراحی کنید.3. 

پس از همین حالا شروع کنید!!



فصل اول

تاریخچه طراحی آیکون و هدف از آن

قبــل از هــر چیــز، بایــد بدانیــد آیکون‌هــا دقیقــا چــه چیزهایــی هســتند 

و آیکون‌گرافــی -  Iconography )شــمایل نــگاری( چیســت و از کجــا 

می‌آیــد؟ در ادامــه بــا تاریخچــه کوتاهــی از طراحــی آیکــون آشــنا خواهیــد 

شــد و دربــاره اهمیــت آن در جهــان مــدرن امــروز و حتــی اهمیــت بیشــتر 

آن در آینــده خواهیــد خوانــد.



1-1: آیکون‌ها چه هستند؟

اگــر نگاهــی بــه معنــای واژه »آیکــون« در فرهنــگ لغــت بیندازیــم، 

بــه دنیایــی از معنــا برمی‌خوریــم. از» بازنمایــی برخــی از شــخصیت 

هــای مقــدس« گرفتــه تــا »یــک شــخص ایــده آل)آیکونیــک(« و یــا 

ــرای نمایــش یــک دســتور  » یــک نمــاد کامپیوتــری کــه معمــولا ب

اســتفاده مــی شــود«.

امــا اگــر از مــن بپرســید، بــه نظــرم دقیق‌تریــن معنــا و ســاده‌ترین 

مفهــوم بــرای درک کلمــه »آیکــون« ایــن اســت کــه بگوییــم:

آیکــون، نشــانه یــا نمایشــی اســت کــه بــر یــک شــی بــا هرآنچــه آن 

را یــادآوری یــا قیــاس می‌کنــد، دلالــت دارد.

ایــن کلمــه از واژه لاتیــنِ ‘eikṓn’ بــه معنــای شــبیه و تصویــر 

میــادی   1565 ســال  بــه  آن  پیدایــش  زمــان  گرفته‌شــده کــه 

برمی‌گــردد. آیکون‌هــا عمومی‌تریــن و قابل‌فهــم ‌تریــن زبــان در 

جهــان هســتند. زبانــی کــه هــر فــردی، صرف‌نظــر از ملیــت، نــژاد، 

ســن یــا جنســیت می‌توانــد آن را درک کنــد. شــگفت‌انگیز اســت 

کــه یــک آیکــونِ لبخنــد، چــه میــزان اطلاعــات را می‌توانــد در خــود 

ــوان  ــد. پــس می‌ت ــک لحظــه آن را منتقــل کن جــا بدهــد! و در ی

گفــت، آیکون‌هــا قــدرت اعجاب‌انگیــزی دارنــد!

اســتفاده  )آیکون‌هــا(  نمادهــا  از  خلقــت،  ابتــدای  از  انســانها 

می‌کردنــد تــا منظــور خــود را بیــان کننــد و بــا دیگــران ارتبــاط 

برقــرار کننــد. نقاشــی روی غارهــا یــا هیریگلیــف هــای مصــری 

ــن موضــوع  ــا نیســتند. ای ــون ه ــزی جــز آیک )hieroglyphs( چی

بســیار جالــب اســت کــه،  برخــی از ایــن نقاشــی هــا را حتــی امــروز 

هــم می‌توانیــم بــه راحتــی درک کنیــم.

و  شــبیه  معنــای  بــه   ’eikṓn‘ لاتیــنِ  واژه  از  کلمــه  ایــن 

تصویــر گرفته‌شــده کــه زمــان پیدایــش آن بــه ســال 1565       

برمی‌گــردد. میــادی 



آیکون‌ها همان نقاشی دیواری‌های عصر جدید هستند.

توییت کنید

https://ctt.ac/e3cHJ


2-1: تاریخچه طراحی آیکون

بــا ایــن تفاســیر، همانطــور کــه قبــا هــم اشــاره کــردم، می‌توانیــم ســرآغاز پیدایــش آیکون‌هــا را در زمــان پیــش از تاریــخ دنبــال کنیــم. امــا 

مــن می‌خواهــم روی آیکون‌هــای حال‌ِحاضــر تمرکــز کنــم. بیایــد نگاهــی بــه تاریخچــه طراحــی آیکــون‌ و آنچــه کــه از زمــان تولــد GUI )رابــط 

کاربــری گرافیکــی( بــر آن تأثیــر گذاشــته اســت، بیندازیــم.

در ابتــدا، می‌خواســتم در ایــن فصــل )کــه فصلــی طولانــی بــود( تمــام تاریخچــه طراحــی آیکــون را پوشــش دهــم امــا در حیــن تحقیقاتــم بــه 

وبســایتی بــر خــوردم کــه تاریخچــه طراحــی آیکــون را بهتــر از مــن معرفــی کــرده اســت. پــس اجــازه دهیــد شــما را بــه  گذشــته برگردانــم تــا 

ببینیــد در طــی زمــان نمــاد و نشــانه‌ها چطــور تغییر‌کرده‌انــد.

ــد  ــا ببینی ــد ت ــه گذشــته برگردی ــه ب ــم ک ــوت کن ــد از شــما دع ــن اجــازه دهی بنابرای

ــد. ــرده ان ــر ک ــه تغیی آیکــون هــا چگون

تاریخچه آیکن

https://historyoficons.com/


1-3: چرا آیکون‌ها اهمیت دارند؟

هرچــه جهــان شــلوغ و پیچیــده تــر شــد، آیکون‌هــا بــه بخــش اساســی‌تری از زندگــیِ مــا تبدیل‌شــدند، 

آن‌هــا بــه مــا کمــک می‌کننــد تــا جهت‌گیــری کنیــم، ســریع‌تر تصمیــم بگیریــم و آنچــه را در جســتجوی 

آن هســتیم پیــدا کنیــم.

بیاییــد نگاهــی دقیق‌تــر بــه ایــن موضــوع داشــته باشــیم کــه چــرا امــروزه طراحــی آیکون‌هــا بســیار مهــم 

شــده‌اند و ایــن مســئله چــه تاثیــری بــر آینــده خواهــد داشــت؟

آیکون‌هــا در همــه جــا ضــروری هســتند، بــرای مثــال وقتــی درحــال حرکــت دریــک هواپیمــا هســتید، یــا 

ــا حتــی ســاده‌تر، وقتــی در  ــال ســرویس بهداشــتی می‌گردیــد ی وقتــی در یــک مرکــز خریــد شــلوغ، دنب

یــک نــرم افــزار ، ســعی داریــد تــا یــک عملکــرد مشــخص را انجــام ‌دهیــد . . .

ــان  آیکون‌هــا کل جهــان را متحــد می‌کننــد. مهــم نیســت بــه چــه زبانــی صحبــت می‌کنیــد. زب

ــد. ــت می‌کن ــی صحب ــر از هــر زبان بصــریِ آیکون‌هــا، بلند‌ت



آیکون ها همچنین اطلاعات را به سرعت منتقل می کنند. 

ــه طــور متوســط  ــرا  ب حــالا چــرا همــه این‌هــا مهــم هســتند؟ زی

ــی اســت! ــک ماهی‌گل ــدازه ی ــه ان ــا ب ــز و توجــه م ــزان تمرک می

اســاس  بــر  مــن نمی‌گویــم.  را  ایــن جملــه  درســت شــنیدید. 

مطالعاتــی کــه توســط مرکــز ملــی اطلاعــات بیوتکنولــوژی انجــام 

ــه در  ــان از 12 ثانی ــر انس ــه ه ــان توج ــدت زم ــن م ــده، میانگی ش

ســال 2000 بــه 8 ثانیــه در ســال 2013 کاهــش یافته‌اســت.

که این میانگین حتی یک ثانیه از ماهی‌گلی هم کمتر است!

میتوانیــد تصــور کنیــد کــه ماهــی گلــی یــک ثانیــه بیشــتر از آدم 

هــای امــروزی توجــه و تمرکــز دارد؟ حتمــا فکــر می‌کنیــد اینطــور 

نیســت. مــن هــم همیــن فکــر را می‌کــردم، امــا حقیقتــی اســت 

کــه نمیتــوان انــکارش کــرد!

ــی ارزش   ــر اطلاعــات ب ــه درگی ــه روزان ــای  پرهیاهــو ک ــن دنی در ای

بســیاری هســتید، آیکــون هــا مــی تواننــد یــک ناجــی باشــند! شــما 

ــا پیــام  ــه یــک آیکــون نیــاز داریــد ت ــه یــک نــگاه ســریع ب فقــط ب

پیچیــده ی آن را دریافــت کنیــد. بــه ایــن ترتیــب مــی توانیــد از ۷ 

ثانیــه باقــی مانــده بــرای بررســی اطلاعاتــی کــه واقعــا نیــاز داریــد 

اســتفاده کنیــد.

اگــر نیــاز بــه پیــدا کــردن اپلیکیشــن مناســب داشــته باشــید، یــا در 

جســتجوی یــک ویژگــی خــاص در صفحــه محصولــی هســتید و 

یــا در یــک شــهر بــه دنبــال متــرو مــی گردیــد، آیکــون هــا در زمــان 

شــما صرفــه جویــی زیــادی مــی کننــد و همــه چیــز را ســرعت مــی 

. بخشند

و این مساله در آینده حتی از این هم مهم تر خواهد 

بود، چرا که زندگی شلوغ تر و پر صدا تر می شود.



فصل دوم

اطلاعات اولیه

 درباره طراحی آیکون

اگــر دانــش فنــی لازم را بدســت نیاوریــد، از جایــی کــه ایســتاده ایــد، حتــی یــک قــدم 

هــم پیشــروی نخواهیــد کــرد. پــس در ایــن فصــل بــه تمامــی اطلاعــات فنــی کــه پیــش 

از ســاخت آیکــون هایتــان نیازداریــد، می‌پردازیــم.

ــده  ــدازه، فای ــاوت در ان ــف، تف ــتایل‌های مختل ــا، اس ــته‌بندی آیکون‌ه ــا دس ــنایی ب آش

اســتفاده ازگریدبنــدی )شــبکه شــطرنجی( و انســجام در طراحــی یــک مجموعــه آیکــون.



1-2: انواع آیکون

)Pictograms(پیکتوگرام)Ideograms(ایدئوگرام ها

محبــوب تریــن دســته آیکون‌هــا پیکتوگــرام اســت. پیکتوگــرام، 

نمــادی اســت کــه معنــی را از طریــق شــباهت یــا ارجــاع بــه یــک 

شــیء فیزیکــی منتقــل می‌کنــد. مثــا، پیکتوگــرامِ هواپیمــا بــه 

ــرودگاه اســت. ــای ف معن

ایــن دســته آیکون‌هــا کمــی پیچیده‌تــر هســتند، ایدئوگرام‌هــا 

بــه جــای نشــان دادن یــک شــیء، تمــام ایــده را تصویرســازی 

می‌کننــد. اصــولا ایدئوگــرام هــا بــر پایــه یــک شــل اصلــی ســاخته 

ــری اســت. ــد یادگی ــا نیازمن ــم آن ه ــی شــوند و درک و فه م

ــه  ــه ب ــرار گرفت ــورب ق ــوار م ــک ن ــش ی ــه داخل ــره ک ــک دای ــا ی مث

معنــی »نه،ممنــوع،...« اســت. مثــال دیگــر علامــت به‌اضافــه)+(، 

ــا مســاوی)=( اســت. منهــا)-( ی

نکته:

بــرای ایــن کــه انتقــال پیــام بــه صــورت صحیــح و ســریع اتفــاق بیفتــد، عمومــا از پیکتوگــرام و ایدئوگــرام بــه طــور همزمــان و همــراه هــم اســتفاده می‌شــود. 

مثــا پیکتوگــرام ســند )document( بــه همــراه ایدئوگــرام بــه اضافــه)+( بــه معنــی »افــزودن یــک ســند جدیــد« بــه کار بــرده می‌شــود.



2-2: استایل‌های آیکون
آیکــون هــا میتواننــد بــه دســته‌بندی هــای مختلفــی تقســیم شــوند، بــرای نمونــه یکــی از پرکاربردتریــن تقســیم‌ها ایــن چنیــن اســت: آیکــون 

هــای توخالــی و آیکــون هــای توپــر.

Outline IconsFilled Icons

محبــوب تریــن دســته آیکون‌هــا پیکتوگــرام اســت. پیکتوگــرام، 

نمــادی اســت کــه معنــی را از طریــق شــباهت یــا ارجــاع بــه یــک 

شــیء فیزیکــی منتقــل می‌کنــد. مثــا، پیکتوگــرامِ هواپیمــا بــه 

ــرودگاه اســت. ــای ف معن

ــر می‌رســیم. آن هــا همــان  ــه آیکــون هــای توپ در قــدم بعــدی ب

آیکــون هــای توخالــی هســتند کــه ترکیــب رنــگ هــای ســاده بــه 

آن‌هــا اضافــه شــده اســت. ایــن اســتایل جدیــد اســت امــا ایــن 

روزهــا مــدام محبوب‌تــر می‌شــود.



Glyph Icons

Hand- Drawn Icons

Flat Icons

Skeoumorphic Icons

گلیــف آیکــون هــا: دســته ای هســتند کــه بســیار معمولــی و 

پرکاربــرد هســتند. آن هــا بــه ســادگی و بــا یــک رنــگ پرشــده‌اند.

آیکــون هــای دســتی: همانطــور کــه حتمــا حــدس زدیــد ایــن 

آیکون‌هــا تقلیــدی از طراحــی بــا دســت اســت.

فلــت آیکــون هــا: هماننــد آیکــون هــای توپــر)filled icons( ایــن 

 outline(دســته از آیکــون هــا هــم از خانــواده آیکون های توخالــی

icons(هستند. 

اســکو مورفیســم هــا: دســته ای هســتند کــه تمرکزشــان طراحــی 

آنالــوگ بــه شــکلی نزدیــک بــه شــل حقیقــی شــیء اســت.

از  فــاروپ  مایــل  توســط  جــذاب  بســیار  اســکیومورفیک  نمــاد  ایــن 

شــده طراحــی   applicationpixels.com

http://bit.ly/2eEhWyv
https://applypixels.com/


ــاوت  ــن ســبک هــا و تف ــا تمــام ای ــد ت ــال کنی مــن را در پینترســت دنب

ــن آیکــون هــای  ــن، بهتری ــب تری ــد. مــن جال ــا را ببینی ــن آنه هــای بی

رایــگان و مقــدار زیــادی منابــع الهــام بخــش را بــه اشــتراک مــی گــذارم!

آیکون ها را کشف کنید!

https://www.pinterest.com/JustasDesign/


3-2: اندازه و تناسب آیکون
یکــی از اصلی‌تریــن قوائــدی کــه در طراحــی مجموعــه آیکــون 

بایــد رعایــت شــود ایــن اســت کــه تمامــی آیکون‌هــای شــما بایــد 

در یــک فریــم مربعــی مشــابه ) آرت بــرد - artboard( جــا بگیــرد.

ایــن کــه در دنیــای واقعــی  آیتــم هایــی کــه قصــد طراحیشــان را 

داریــد چــه قــدر تفــاوت انــدازه دارنــد مهــم نیســت، مثــل یــک گیره 

ــی  ــاد حقیق ــم نیســت در ابع ــن عکاســی. مه ــک دوربی ــذ و ی کاغ

چــه قــدر تفــاوت ســایز دارنــد، در آیکــون طراحــی شــده بایــد هــر 

دو در یــک فریــم مربعــی، بــه نحــوی قــرار بگیرنــد کــه انــگار هــر دو 

ــدازه هســتند. هم‌ان

اگرچــه ایــن بــه ایــن معنــی نیســت کــه هــر آیکــون بایــد بــه 

چهــار گوشــه آرت-بــرد بچســبد، بعضــی از آیکــون هــا بــرای حفــظ 

تناســبات مجموعــه آیکــون می‌تواننــد کمــی کوچکتــر باشــند. کــه 

ــرد. ــم ک ــت خواهی ــاره در ادامــه صحب ــن ب در ای

پس سایز آیکون باید چقدر باشد؟

بســتگی دارد ســایز متناســب بــا پــروژه شــما چــه قــدر باشــد. اگــر 

بــرای  ios یــا android  طراحــی می‌کنیــد بایــد قبــل از انتخــاب 

اندازه‌تــان راهنمــای آن را چــک کنیــد.

اگــر بــرای وب طراحــی می‌کنیــد یــا حتــی ایــن طراحــی یــک تمریــن 

بــرای خودتــان اســت، می‌توانیــد از یکــی از ســایز‌های پیش‌فــرض 

اســتفاده کنید.

 ,128x128 ,96x96 ,64x64 ,48x48 ,32x32 ,24x24 ,16x16

 512x512 ,256x256

نکتــه: اگــر در ابتــدای راه طراحــی آیکــون هســتید، پیشــنهاد می‌کنــم 

ــه  ــا آن هــا ب ــه کار ب ــد، چــرا ک ــی کوچــک دوری کنی از ســایز‌های خیل

مراتــب ســخت‌تر اســت. حــدوداً 64 تــا 96 پیکســل ابعــاد مناســبی 

هســتند.



همیشه آیکون های خود را به همان اندازه ای که قرار است

 از آنها استفاده شود بسازید.

توییت کنید

https://ctt.ac/NXzsf


4-2: کاربرد استفاده از گریدبندی )شبکه شطرنجی(
در اغلــب مجموعــه آیکون‌هــای پیشــرفته از گریدبنــدی اســتفاده 

 Material یــا   IOS تابحــال گریدبنــدی احتمــالا  اســت.  شــده 

design را دیــده ایــد. 

ــش از حــد توجــه  ــدی بی ــه گریدبن ــن ب ــن وجــود از نظــر م ــا ای ب

شــده اســت. بلــه واقعــا چنیــن نظــری دارم. بــا ایــن وجــود بــاور 

دارم گاهــی یــک گریدبنــدی مناســب یکــی از ارکان اصلــیِ یــک 

ــاده اســت. ــارق الع ــون خ ــه آیک مجموع

مــن طراحــان زیــادی را می‌بینــم کــه در تــاش بــرای شــروع اولیــن 

کارشــان پشــت مرحلــه گرید‌بنــدی گیــر می‌کننــد.

ــرای  ــدی ب ــل از گریدبن ــا قب ــی اســت، ام ــی خوب ــن خیل ــن تمری ای

آیکون‌هایتــان، بایــد هــزاران آیکــون طراحــی کــرده باشــید تــا 

بدانیــد حیــن گریدبنــدی چــه فاکتــور هایــی را لحــاظ کنیــد.

بیخیال! بگذارید رازی به شما بگویم :

بــرای طراحــی اولیــن آیکون‌تــان بــه گریدبنــدی احتیاجــی 

نداریــد!

توییت کنید

https://ctt.ac/l1ce3


پس گریدبندی در طراحی آیکون به چه معناست؟

چه زمانی از گریدبندی استفاده کنیم؟

ــی  ــه راهنمای ــن اســت ک ــرای ای ــه ب ــدی اولی ــی گریدبن ــه طــور کل ب

بــرای صفحــه آرت بــرد طراحــی تــان باشــد. امــا همــه ی هــدف از 

گریدبنــدی فقــط راهنمایــی بــرای آرت-بــرد نیســت!

گریدبنــدی یــک ســاختار مناســب بــرای آیکــون هــای شماســت، تــا 

آیکــون هایتــان در آن قــرار بگیرنــد. گریدبنــدی بــه طراحــی شــما 

نظــم مــی بخشــد.

ــون  ــی آیک ــدی در طراح ــه گریدبن ــم ب ــر می‌کن ــه فک ــم ک ــا گفت قب

بیــش از حــد توجــه شــده اســت. امــا مواقعــی هــم وجــود دارد 

ــون اســت. ــی طراحــی آیک ــدی از ارکان اصل ــه گریدبن ک

ــدی در آیکــون هــا  ــی از گریدبن ــه گمــان مــن زمان اول از همــه، ب

اســتفاده کنیــد کــه تعــداد آیکون‌هایتــان بیــش از 50 تــا باشــد.

هرچــه تعــداد آیکون‌هــا بیشــتر باشــد، لازم اســت بیشــتر بــه ایــن 

اصــول و قوائــد بچســبید تــا مجموعــه منســجمی داشــته باشــید.

زمانــی کــه یــک مجموعــه آیکــون بــا تعــداد خیلــی زیــاد طراحــی 

می‌کنیــد بایــد بــه گریدبنــدی، فواصــل، ترازبنــدی و ســایر قوانیــن 

جملــه  از  ایــن  بپرســید،  مــن  از  اگــر  بیشــتری کنیــد.  توجــه 

زمان‌هایــی اســت کــه گریدبنــدی واقعــا مهــم و رعایــت کردنــش 

ــت شماســت. ــن موفقی رک

ســناریو دیگــری کــه در آن گریدبنــدی اهمیــت پیــدا میکنــد، زمانــی 

اســت کــه شــما بــرای پلتفرمــی طراحــی می‌کنیــد کــه از قبــل وجــود 

دارد و در آن بــرای آیکــون هــا از گریدبنــدی اســتفاده شــده اســت.

مثــا اگــر آیکــون هایــی بــرای IOS یــا android  طراحــی می‌کنیــد، 

بهتــر اســت از گریدبنــدی متناســب بــا آن‌هــا اســتفاده کنیــد.

ــوان مجموعــه ای از قوانیــن ســاخته  ــه عن گریدبنــدی را ب

شــده، بــرای حفــظ ثبــات و تناســبات در سراســر مجموعــه 

آیکــون هــا در نظــر بگیریــد.



ایــن ضمانتــی اســت بــرای آنکــه آیکــون هــا منســجم بماننــد و بــا 

بقیــه پلتفــرم ســازگاری داشــته باشــند.

گریدهــا زمانــی مفیــد خواهنــد بــود کــه بدانیــد در آینــده طــراح 

ــی  ــا زمان ــد. مث ــرار اســت روی مجموعــه آیکــون کار کن دیگــری ق

کــه شــما آیکــون هــای کلــی )general(  یــک مجموعــه را طراحــی 

ــرای  ــرار اســت آیکــون هــای اختصاصــی ب ــده ق ــد و در آین می‌کنی

مــوارد خاصــی طراحــی شــوند. 

بــه طــور کلــی گریدبنــدی ماننــد وضــع کــردن قوانینــی اســت کــه 

بــا پیــروی از آن هــا مجموعــه آیکونــی منســجم خواهیــد داشــت. 

بــه طــوری کــه طراحــان دیگــر از همــان ابتــدا مــی داننــد کــه بایــد 

از چــه عناصــری در چــه ســایزی اســتفاده کننــد و آن هــارا چگونــه 

در آرت_بــرد قــرار دهنــد.



چگونه از گریدبندی استفاده کنیم؟

چــه اتفاقــی خواهــد افتــاد اگــر شــما از گرید‌بنــدی اســتفاده کنیــد و آن گریدبنــدی بــا آیکون‌هــا هماهنــگ نباشــد؟ کل گریدبنــدی بی‌معنــای 

می‌شــود، پیــام بــه درســتی منتقــل نمی‌شــود و یــا ســاده تــر بگوییــم : همــه چیــز بــد بــه نظــر میرســد؟! همیشــه میگویــم »یــک مجموعــه 

آیکــونِ بی‌نظیــر حتمــا گریدبنــدی دارد امــا یــک مجموعــه آیکــونِ افتضــاح حتمــا مثــل چســب بــه گرید‌بنــدی چســبیده اســت«. هیچوقــت 

معنــا و مفهــوم آیکون‌تــان را فــدای وفــاداری بــه گریــد نکنیــد! گریدبنــدی تنهــا کمــک میکنــد تــا مجموعــه آیکــون هــای شــما منســجم تــر 

باشــد و البتــه ایــن بــدان معنــا نیســت کــه اســتفاده از گریدبنــدی بــرای هــر آیکــونِ مشــخصی کامــا متناســب باشــد!

همانطــور کــه پیشــتر میلیون‌هــا بــار گفتــم، گریدبنــدی آن‌قدرهــا کــه می‌گوینــد مهــم نیســت! مــن شــخصا اغلــب از گریدبنــدی‌ای اســتفاده 

می‌کنــم کــه تــا ســرحد ممکــن ســاده باشــد.

ایــده پشــت ایــن گریــد ایــن اســت کــه شــما آیکون‌تــان را درون مربــع داخلــی جــا می‌دهیــد. و فقــط در صورتــی از مربــع بزرگتــر اســتفاده 

ــد. ــر کنی ــان را بزرگ‌ت ــاسِ آیکون‌ت ــه لازم باشــد مقی ــد ک می‌کنی

بــرای مثــال: میدانیــد کــه یــک مربــع همیشــه بزرگتــر از یــک دایــره هم‌ســایز خــودش بــه نظــر می‌رســد. پــس مــن همیشــه دایره‌هــا را بــا 

ــه نظــر برســند. ــدازه ب ــا هــر دو هم‌ان ــی مقیــاس می‌کنم.ت ــع بیرون مرب



آیکون‌هایتان را روی گریدهای از پیش ساخته شده طراحی کنید!

ــد گریدبنــدی  ــر روی گرید‌هایــی از پیــش ساخته‌شــده طراحــی کنیــد. چن ــد آیکــون ب ــرای تمریــن چن ــد و ب ــم کــه بروی حــالا پیشــنهاد می‌کن

برایتــان جمــع‌‌آوری کــردم کــه در ادامــه می‌بینیــد.

می‌توانیــد آن‌هــارا دانلــود کنیــد و ببینیــد چطــور از گریدبنــدی اســتفاده می‌شــود. در آغــاز اســتفاده از گریدبنــدی، حتمــا فشــار و محدودیــت 

هــای اضافــی را در فرآینــد طراحــی آیکون‌تــان وارد می‌کند،امــا بــه تســلط بــر مهــارت شــما کمــک می‌کنــد.

Material GOOGLE گرید بندی • 

 • دو گرید بندی ساده که قبلا درباره آن ها گفته ام

 • یک گرید بندی کمی پیشرفته تر

نکته: همه گریدبندی ها برای ایلوستریتور )Adobe Illustrator( طراحی شده اند.

نکته2: حتما قبل از استفاده تنظیمات خود را تصحیح کنید تا گریدها را ببینید. دستورالعمل:

View > Guides > Show Guides

دانلود گریدبندی

http://bit.ly/2ecaL1A


5-2: آیکون‌های منسجم

طراحــی یــک آیکــون زیبــا کار ســختی نیســت. حتــی طراحــی چندتــا آیکون‌ِزیبــا هــم سادســت. چیــزی 

کــه طــراح را از پــا در مــی‌آورد، طراحــی چنــد آیکــون اســت کــه باهــم هماهنــگ باشــند!

توییت کنید

https://ctt.ac/g040O


تکمیــل یــه مجموعــه آیکــون هماهنــگ یــک جهنــم حقیقــی 

اســت! در حقیقــت یکــی از بزرگتریــن چالش‌هــای طراحــان آیکــون 

ــه مجموعــه آیکــون  ــردنِ ی در سراســر جهان«منســجم« طراحــی ک

اســت. ولــی مــن اینجــا هســتم کــه بــه شــما همیــن موضــوع را 

آمــوزش دهــم، کــه چطــور از پــس ایــن چالــش بــزرگ بربیاییــد. 

چــرا آیکن‌هــا بایــد منســجم باشــند؟ طراحــی آیکــون چیــزی فراتــر 

از »طراحــی نمادهایــی کــه معــرفِ شــیئی در دنیــای واقعی باشــند« 

اســت.این کار خلــق زبــان مشــترکی در جهانــی اســت کــه هــر کلمــه 

یــک دنیــا معنــی دارد! امــا ایــن مســئله تــا زمانــی کــه آیکــون هــا با 

هــم بــه خوبــی چفــت نشــده ‌باشــند، محقــق نمی‌شــود. حقیقــت 

ایــن اســت کــه شــما از آیکون‌هــا اســتفاده می‌کنیــد تــا درجهــان 

دیجیتــال، درســت مثــل دنیــای حقیقــی، ارتبــاط برقــرار کنیــد.

ترکیــب چنــد اســتایل مختلــف از آیکون‌هــا در یــک مجموعــه، 

ماننــد ایــن اســت کــه در یــک عبــارت از کلمــاتِ چندیــن زبــان 

مختلــف اســتفاده کنیــد. ممکــن اســت آن قــدر خــوش شــانس 

باشــید کــه مخاطبانتــان متوجــه منظورتــان بشــنوند و در نتیجــه 

هرگــز شــما را جــدی نخواهنــد گرفــت.

منظــورم واضــح اســت،مگرنه؟ اگــر میخواهیــد مجموعــه آیکــون 

متناســب و زیبایــی داشــته ‌باشــید، تکلیفتــان را بــا اســتایلتان 

مشــخص کنیــد و تــا تصمیــم نگرفتیــد، شــروع بــه طراحــی آیکــون 

ــد اســتایل آشــنا  ــا چن ــل ب ــه در صفحــات قب ــد. همانطــور ک نکنی

شــدید، چندیــن و چنــد اســتایل بــرای طراحــی آیکــون هــا وجــود 

دارد.

ــان  ــون هایت ــتایل آیک ــرای اس ــان را ب ــه تصمیم‌ت ــه محــض آنک ب

ــادار  ــه آن وف ــا ب ــون ه ــک آیک ــه ی ــک ب ــرای طراحــی ی ــد، ب گرفتی

بمانیــد. وجــود حتــی یــک آیکــون بــا اســتایلی متفــاوت، شــاید در 

مجموعــه آیکــون شــما بــه چشــم بیایــد و جلوه‌گــری کنــد، امــا در 

ــد. ــود می‌کن ــه را ناب ــت کل مجموع حقیق

به یک استایل بچسبید 1

مجموعه آیکن‌های خود را منسجم کنید چون کار به 

نفع شماست

توییت کنید

https://ctt.ac/Y8b_c


ایــن موضــوع بــا ایــن کــه تنهــا بــه یــک اســتایل وفــادار بمانیــد 

ــرای  ــرق دارد.هــر اســتایلی شــخصیت خــاص خــودش را دارد.ب ف

مثــال شــما می‌توانیــد هــزاران آیکــون توخالــی)outline( متفــاوت 

داشــته باشــید. امــا انتخــاب ســبک شناســی هــم بــه انــدازه 

انتخــاب اســتایل مهــم اســت!

میخواهیــد  مثــا  کنیــم.  صحبــت  تــر  ملمــوس  بگذاریــد 

آیکون‌هــای پــر از جزئیــات داشــته باشــید یــا مینیمال‌گرایــی را 

ترجیــح می‌دهیــد؟ می‌خواهیــد خطــوط باریــک داشــته باشــید یــا 

کلفــت؟ شــاید حتــی بخواهیــد از خطــوط بــا وزن ‌هــای مختلــف 

اســتفاده کنیــد! آیکون‌هــا نــرم و گــرد باشــند یــا شــارپ و تیز؟گــرد 

ــا خپــل؟ باشــند ی

ــه تنهــا  ــدازه هــر آیکــون در مجموعــه را یکســان نگــه داریــد. ن ان

ــگاه چشــم انســان هــم بایــد  ــرد مربعــی ،بلکــه از ن در یــک آرت-ب

هم‌انــدازه بــه نظــر برســند.)به نکاتــی کــه در بخــش 2.4.3 گفتــه 

شــد دقــت کنیــد(

امــا در اســتفاده از آن اغــراق نکنید.اگــر دیدیــد وقتــی از گریــد 

تبعیــت کنیــد، یــک آیکــون بــه مشــل می‌خــورد، بیخیــال گریــد 

در آن یکــی شــوید.
نکتــه: ســعی کنیــد بدانیــد کــه هــر المــان را بــه چــه دلیلــی 

ــد  ــر کنی ــده فک ــان در آین ــه همــه آیکون‌هایت ــد. ب انتخــاب می‌کنی

ــد  ــد، شــما بعدهــا می‌توانی و ســپس یــک ســبک را انتخــاب کنی

ــا حــالا  ــف را طراحــی کنید،ام ــا اســتایل‌های مختل ــی ب آیکون‌های

بــه اســتایل و سبک‌شناســی‌تان بچســبید.

ابعاد مهم هستند!سبک شناسی آیکون تان را حفظ کنید

از گرید استفاده کنید

23

4

نکتــه: راه ســاده بــرای ایــن کــه بدانیــد آیکون‌هــا مثــل هــم بــه نظــر 

می‌رســند ایــن اســت کــه آن هــارا روی کاغــذ چــاپ کنیــد، روی همــان 

کاغــذ مشــل بزرگــی و کوچکــی را حــل کنیــد و ســپس در ایلوســتریتور 

پیاده‌ســازی کنیــد.

یادتان باشد:

»یــک مجموعــه آیکــونِ بی‌نظیــر حتمــا گریدبنــدی دارد امــا یــک مجموعــه 

آیکــونِ افتضــاح حتمــا مثــل چســب بــه گریــد بنــدی چســبیده اســت«

توییت کنید

https://ctt.ac/22fjc


بســیار ســاده اســت: اگــر از یــک دایــره ۱۶ پیکســلی در یــک آیکــون 

ــاز  ــر نی ــون دیگ ــرای آیک ــره مشــابهی ب ــه دای ــد و ب اســتفاده کردی

داشــتید، فقــط آن را کپــی کنیــد. شــکی نیســت کــه داشــتن آیکــون 

هــای یکســان در سراســر مجموعــه باعــث مــی شــود کــه طراحــی 

شــما منســجم تــر بــه نظــر برســد، و کپــی کــردن عناصــر از آیکــون 

هــای دیگــر باعــث صرفــه جویــی در وقــت شــما مــی شــود! در ایــن 

مــورد بــه مــن اعتمــاد کنیــد.

و رنــگ هــای بیشــتری اضافــه کنیــد، شــاید از اینکــه واقعــا بــرای 

ــد، شــگفت  ــاز داری ــگ نی ــد رن ــه چن ــه ب ــزی کل مجموع ــگ آمی رن

زده بشــوید!

و هرگــز فرامــوش نکنیــد کــه قابلیــت تشــخیص آیکــون هــا نســبت 

بــه انســجام در طراحــی اولویــت دارد! وضــوح و قابــل تشــخیص 

بــودن آیکــون چیــزی اســت کــه یــک آیکــون را برجســته مــی کنــد. 

هرگــز شــفافیت را بــه نفــع انســجام کنــار نگذاریــد!

نیــازی بــه گفتــن نیســت )امــا بــه هــر حــال مــن ایــن نکتــه را یــاد 

آوری میکنــم( کــه ترکیــب رنــگ آیکــون هــا بایــد در تمــام آیکــون 

هــای مجموعــه حفــظ شــود. رنــگ هــا را انتخــاب کنیــد، آن هــا را 

بــه آیکــون هــا اضافــه کنیــد و ســعی کنیــد فقــط از همــان رنــگ 

هــا اســتفاده کنیــد. البتــه گاهــی اوقــات بایــد اســتثنا قائــل شــوید

در سراسر یک مجموعه آیکونِ، از عناصر یکسان

از پالت رنگی یکسان استفاده کنید

استفاده کنید

5

6

ــن  ــا در ای ــه دهــد و تنه ــام صحیحــی را ارائ ــد پی ــون بای ــک آیک در درجــه اول، ی

ــه نظــر مــی رســد. ــی ب صــورت آیکــون خوب

توییت کنید

https://ctt.ac/10huc


فصل سوم

تمام چیزهایی که نیاز دارید 

تا اولین مجموعه آیکون‌های خود را طراحی کنید.

در ایــن کتابچــه قصــد دارم همــه چیــز را پوشــش دهــم. از انتخــاب تــم رنگــی مناســب 

بــرای آیکون‌هایتــان تــا زمانــی کــه طراحــی اولیــن مجموعــه آیکون‌تــان را تمــام 

می‌کنیــد.

عنــوان فصــل گویاســت امــا بگذاریــد تکــرار کنیــم کــه در ایــن فصــل» انتخــاب بهتریــن 

ایــده هــای بــرای طراحــی آیکــون، پیــدا کــردن اســتعاره)متافور( هــای مناســب، تصمیــم 

ــدی مناســب، کشــف  ــورد ســبک مورداســتفاده، طراحــی، انتخــاب گریدبن ــری در م گی

ســاده تریــن شــل آیکــون، انتخــاب رنــگ هــا و بســیاری مــوارد دیگــر« را باهــم 

ــم گرفــت. یادخواهی



ــزی  ــده چی ــد منعکــس کنن نخســتین مجموعــه آیکــون شــما بای

ــد. ــه آن احساســاتی داری باشــد کــه نســبت ب

از طــرف دیگر،چطــور میخواهیــد از پروســه خلــق آن لــذت ببریــد؟ 

موضوعــات کلیشــه ای مثــل »وســایل خانه« را فرامــوش کنید)مگر 

ایــن کــه احساســاتی بــه ایــن موضوعــات داریــد( خــاق باشــید و 

دنبــال چیــزی برویــد کــه برایتــان در دنیــای حقیقــی لــذت بخــش 

باشــد. اســکیت ســواری دوســت داریــد یــا نقاشــی ضربــان قلبتــان 

را بــالا می‌بــرد؟ مطالعــه؟ دوچرخــه ســواری؟ آواز خوانــدن؟ 

در شــغل طراحــی آیکــون، انتخــاب موضوعــی کــه شــما را هیجــان 

زده مــی کنــد اولیــن قــدم بــه ســوی موفقیــت اســت.

اول، از خلــق آن لــذت خواهیــد بــرد. دوم، بــا کمبــود ایــده مواجــه 

نخواهید شــد.

اگــر ایــن پــروژه یکــی از نخســتین طراحــی هــای شماســت و بــرای 

ــذت  ــان ل ــد و از کارت ــش دهی ــد، انجام ــی می‌کنی ــان طراح خودت

ــرای فــروش  ــرای دوســتتان، برنــد شــخصی‌تان، ب ببرید.امــا اگــر ب

یــا از همــه بدتــر بــرای یــک مشــتری طراحــی می‌کنید،چنیــن کاری 

نکنیــد. پیــروی از یــک اســتایل مشــخص، رســیدن بــه ضــرب 

طرحتان،محدودیت‌هــای  فــروش  بــه  فکــر  یــا  و  هــا  العجــل 

ــد. ــه می‌کن ــد طراحــی شــما اضاف ــه کار و فرآین بیشــتری ب

زمانــی کــه وارد حــوزه طراحــی آیکــون شــدید، بــه ســرعت متوجــه 

می‌شــوید کــه همــه چیــز بســته بــه محدودیــت هــای کار و فراینــد 

طراحــی اســت امــا در ابتــدا هرچــه می‌توانیــد از آن هــا دوری 

ــی  ــای طراح ــمارا در کاوش و کشــف زیبایی‌ه ــوی ش ــا جل ــد ت کنی

آیکــون نگیرنــد.

1-3: چطور تم)theme( مناسبی انتخاب کنید؟



همین حالا بینش کافی نسبت به آنچه قرار است طراحی کنید، 

دارید، پیشنهاد من این است که همچنان کمی با موضوع بازی 

کنید. دفعه بعدی که با دوستانتان وقت می‌گذرانید موضوع 

یکی از مجموعه آیکون‌هایتان را مطرح کنید و باهم همفکری 

کنید. هر کلمه ای که آنها بگویند می‌تواند ایده‌ای برای طراحی 

شما باشد. از این که ذهن انسان چه قدر پیش خواهد رفت و 

به کجا خواهد‌رسید، شگفت‌زده می‌شوید.

وقتــی همــه شــروع بــه فریــاد‌ زدن ایده‌هایشــان می‌کننــد و حــرف 

یکدیگــر را قطــع می‌کننــد، بــازی جالبــی را تجربــه خواهیــد کــرد. 

ــرای  ــادی را ب ــای زی ــه شــما ایده‌ه ــن اســت ک ــه ای ــن نکت بزرگتری

نکرده‌ایــد،  آن  آیکون‌تــان، کــه هنــوز فکــری دربــاره  مجموعــه 

ــر  ــا را زی ــط آن ه ــه فق ــرد. حواســتان باشــد ک ــت خواهید‌ک دریاف

هــم ننویســید، بلکــه یکــی دو ثانیــه وقــت بگذاریــد و اولیــن 

چیــزی کــه بــرای هرکلمــه بــه ذهنتــان می‌رســد یادداشــت کنیــد.

 قــول می‌دهــم کــه مفاهیــم شــگفت انگیــزی از ایــن بــازی دریافــت‌ 

خواهید‌کــرد!

وقتــی مجموعــه آیکونــی طراحــی می‌کنیــد کــه دربــاره یکــی از 

ــی  ــد، کار راحت ــاره آن احساســاتی داری ــه درب ــی اســت ک موضوعات

خواهــد بــود کــه بفهمیــد چــه چیــزی بــه خوبــی احساســات شــما 

را نشــان می‌دهــد. بــه ســادگی بنشــینید و کاغــذ و قلمــی دســت 

بگیریــد و هرچــه بــه ذهنتــان مــی رســید)وقتی بــه موضــوع فکــر 

میکنیــد( را یادداشــت کنیــد. زیــاد از حــد فکــر نکنیــد. تنهــا هرچــه 

بــه ذهنتــان می‌رســد یادداشــت کنیــد. در ایــن مرحلــه هــدف ایــن 

ــد. ــد دریافــت کنی ــده آیکــون کــه لازم داری اســت کــه هرچقــدر ای

)پــس خودتــان را محــدود نکنید(وقتــی بــه جایــی رســیدید کــه 

دیگــر هیــچ ایــده تــازه ای نداشــتید زمــان گــوگل کــردن موضــوع 

رســیده اســت. بــا یکــی از کلمــات کلیــدی خودتــان، در بخــش 

تصاویــر گــوگل جســتجوی ی کنیــد. مــن تضمیــن میکنــم کــه بــا 

ایــن جســتجو بــه نتایجــی می‌رســید کــه قبــا هرگــز بــه ذهنتــان 

ایــده  بــرای  آن همیشــه می‌توانیــد  بــر  عــاوه  بــود.  نرســیده 

هــای بیشــتر بــه  مارکــت آیکــون هــای معــروف ســربزنید، مثــا: 

Iconfinder و CreativeMarket  و  NounProject.   حتــی اگــر 

2-3: چه آیکونی را باید برای طراحی انتخاب کنیم؟



مثــا زمان‌هایــی کــه بــرای فکــر کــردن دربــاره اســتعاره‌ای کــه 

می‌خواهیــد بــا آن بــه درســتی پیامتــان را انتقــال دهیــد، بــه 

برمی‌خوریــد.  مشــل 

یــک بــار دیگــر پیشــنهاد می‌کنــم در چنیــن زمانــی گــوگل کنیــد. بــا 

ــه باعــث  ــد ک ــر مرتبطــی برمی‌خوری ــه تصاوی ــوگل ب جســتجو در گ

الهــام گرفتنتــان می‌شــوند. حتــی خــوب اســت چــک کنیــد تــا 

ببینیــد همیــن حــالا آیکونــی بــا همــان معنــی کــه شــما بدنبــال آن 

هســتید وجــود دارد یــا خیــر.

 NounProject و  Iconfinder گــوگل کنیــد یــا ســایت‌هایی مثــل

را بررســی کنیــد تــا آیکــون هــای مشــابه را پیــدا کنیــد. اگــر واقعــا 

ــرای پیــدا کــردن کلمــات متــرادف  گیرکــرده ایــد، Thesaurus را ب

ــو جســتجو  ــد را از ن ــات جدی ــن کلم ــا ای ــد. حــالا ب جســتجو کنی

کنیــد.

حالا به اینجای کار رسیدید:

می‌‌دانیــد می‌خواهیــد چــه کاری انجــام دهیــد، امــا در میــان 

پیــدا کــردن یــک اِلِمــان گــم می‌شــوید. بلــه، بعضــی وقت‌هــا 

یافتــن یــک نمــاد کار ســختی اســت. یــک ذره‌بیــن ســاده می‌توانــد 

معانــی متعــددی بدهــد: جســتجو، پیــدا کــردن، مکان‌یابــی، 

ــره.در صــورت ایجــاد  ــی، بررســی، مشــاهده و غی کشــف، بزرگنمای

بتواننــد معــرف خــود  پیکتوگرام‌هــای ســاده‌ای کــه خودشــان 

ــد شــد. ــن مشــل مواجــه نخواهی ــا ای باشــند، ب

فکــر کنیــد مثــا شــما در حــال ســاخت آیکونی از موشــک هســتید، 

تــا مثــا یــک موشــک را نشــان دهــد. امــا همیــن آیکــون میتوانــد 

نمــاد چیــز دیگــری هــم باشــد.مثلا »راه انــدازی«

آیکون‌هــا می‌تواننــد اســم، فعــل یــا حتــی صفــت باشــند. درحالــی 

کــه طراحــی یــک اســم، در اغلــب مواقــع کاری نســبتا ســاده اســت، 

طراحــی فعــل یــا صفــت گاهــی بســیار پیچیــده می‌شــود.

3-3: چطور بهترین مفهوم یا استعاره یک آیکن )Metaphor(  را پیدا کنیم؟



از حیاتی‌تریــن  یکــی  اســکچ زدن  بگویــم،  پــرده  بــی  بگذاریــد 

اســت. آیکــون  طراحــی  بخش‌هــای 

 اگــر ایــده هایــی داریــد، وقــت آن رســیده اســت آیکــون هایــی را 

انتخــاب کنیــد کــه بــه بهتریــن وجــه بــا مجموعــه شــما مطابقــت 

دارنــد و شــروع بــه کار روی آنهــا کنیــد. یادتــان باشــد: مســتقیما 

ســراغ نــرم افــزار نرویــد! کاغــذ و قلــم بهتریــن دوســتان شــما 

هســتند! بــرای هــر آیکــون حداقــل چنــد طــرح اولیــه بزنیــد. بیــش 

از حــد مکــث و فکــر نکنیــد. هرچــه بــه ذهنتــان می‌رســد، ســریع 

ــردن طرحــی  ــد، پیدا‌ک ــه آن‌چــه می‌خواهی ــن مرحل بکشــید. در ای

اســت کــه بهتریــن نماینــده از شــیء شــما در یــک آیکــون کوچــک 

باشــد.

مــن فکــر می‌کنــم طراحــی دســتی )اســکچ زدن( را حتــی بیشــتر از 

زمانــی کــه آیکونــم را در نــرم افــزار طراحــی نهایــی میکنــم )وکتــور 

میزنــم( دوســت دارم. البتــه همیشــه چنیــن نظــری نداشــته ام. 

مــردم تمایــل دارنــد کــه چیزهایــی کــه نمــی داننــد یــا بــه آن هــا 

عــادت ندارنــد را دوســت نداشته‌باشــند.

زمانــی کــه شــما تــازه شــروع بــه طراحــی اســکچ می‌کنیــد، ممکــن 

اســت بــا ایــن کار زیــادی راحــت نباشــید، امــا قــول مــی دهــم، یــک 

ــاد  ــه مــن اعتم ــد، عاشــقش می‌شــوید. ب ــه‌اش کنی ــه تجرب ــار ک ب

کنیــد. همیــن کــه مزایــای اســکچ زدن را ببینیــد، بــه بخــش 

جداناپذیــری از فرآینــد طراحی‌تــان بــدل می‌شــود. می‌دانیــد کــه 

همیشــه شــروع ســخت‌ترین بخــش ماجراســت،مگرنه؟

ــد، ریســک  ــه ســراغ ایلوســتریتور بروی ــان ب ــده ت ــن ای ــا اولی ــر ب اگ

بزرگــی کــرده ایــد و ممکــن اســت خودتــان را در ایــن طــرح اول گیر 

ــده نیســت.  ــن ای ــده، بهتری ــن ای ــه باشــید. همیشــه اولی انداخت

بــرای آیکون‌تــان بــارش فکــری کنیــد، ایــن معمــولا راه جالبــی 

ــرای  ــرای یافتــن ایــده هــای جدیــد اســت. جســتجو و تــاش ب ب

یافتــن بهتریــن نســخه از آیکون‌هــای متفــاوت، در پایــان بهتریــن 

نتیجــه را می‌ســازند.

اسکچ زدن بهترین ایده را نمایان می‌کند!

)sketching( 4-3: اهمیت طراحی اولیه



ــرای طراحــی و  ــه ب ــی ک ــام زمان‌های ــه تم ــن حــالا ب نیســت. همی

طراحــی مجــدد در ایلوســتریتور صــرف کردیــد فکــر کنیــد. ایــن 

همــه زمــان صــرف نمی‌شــد اگــر اول اســکچ می‌زدیــد!

بــه عــاوه در همیــن زمــان می‌توانســتید اســکچ هــای متفاوتــی را 

امتحــان کنیــد. پــس اگــر مســتقیما ســراغ ایلوســتریتور می‌رویــد، 

بایــد بگویــم کــه زمــان صر‌ف‌شــده تــان را دو برابــر می‌کنیــد!

قانــون شــماره 1: همیشــه دفترچه‌تــان را همــراه خــود داشــته 

ــی  ــه زمان ــد چ ــای جدی ــام ه ــد اله ــز نمی‌دانی ــما هرگ ــید. ش باش

ــه شــما  ــدت دفترچ ــک م ــد از ی ــد. بع ــد آم ــراغتان خواهن ــه س ب

ــد. ــد ش ــان خواه ــع الهامت ــن منب بزرگتری

خاطراتــی  مــرور  برایتــان  دفترچــه،  صفحــات  گاه‌بــه‌گاه  مــرور 

حتــی  بــود.  خواهــد  آن‌هــا کارکردیــد  روی  پروژه‌هایــی کــه  از 

می‌فهمیــد در گذشــته چــه اشــتباهاتی داشــتید و بــه راه‌حل‌هایــی 

می‌رســید تــا آیکون‌هــای بهتــری طراحــی کنیــد.

بــه عــاوه ســند خوبــی اســت کــه نشــان دهــد کجــا بودیــد و 

بــه کجــا رســیدید تــا برایتــان انگیزه‌بخــش باشــد. پــس دفترچــه 

ــن شماســت. ــام گرفت ــزه و اله ــرای انگی ــع ب ــن منب شــما بهتری

ــرای کارتــان را  ایــن کــه فکــر کنیــد اســکچ‌زدن زمــان صرف‌شــده ب

دو برابــر می‌کنــد خطــای رایجــی اســت، امــا بــاور کنیــد کــه اینطــور 

صادقانــه بگویــم، بــرای اســکچ زدن، نیــازی نیســت طــراح و نقــاش 

ــه  ــی باشــید. بســیاری از شــما را می‌شناســم کــه مــدام بهان خوب

ــان خــوب نیســت، ســورپرایز! طراحــی مــن  ــد کــه طراحیت می‌آوری

ــک طــرح ســاده را اســکچ  ــه ی ــن ک ــرای ای هــم خــوب نیســت!  ب

بزنیــد نیــازی بــه دســت هایــی قــوی و هنرمند ندارید. اســکچ زدن 

ــاده ســازی بهتریــن طراحــی.  ــه پی ــده، ن ــن ای ــی یافتــن بهتری یعن

هرچنــد اگــر شــروع بــه اســکچ‌زدن کنیــد و ایــن کار را ادامــه دهیــد؛ 

در طراحــی کــردن هــم بهتــر خواهیــد شــد. قانــون ســاده ایســت، 

هرچــه بیشــتر اســکچ بزنیــد، در آن بهتــر می‌شــوید!

ــع  ــن منب ــه اســکچ)sketchbook( شــما، بهتری دفترچ
ــام شماســت! اله

اسکچ زدن باعث صرفه جویی در زمان می‌شود!

اسکچ زدن برای همه است



ــدی در  ــد بن ــم. گری نقطــه اي و شــطرنجي شــده اســتفاده می‌کن

اینجــا مهــم اســت چــرا کــه بــه شــما اجــازه می‌دهــد در یــک کادر 

مربعــی، نســبت عناصــر مختلــف طراحــی کنیــد و ببینیــد چطــور در 

بنظــر مــی رســند. مــن معمولا از دفتر شــطرنجی نقطه‌ای اســتفاده 

می‌کنــم تــا )مثــل دفتــر هــای شــطرنجی معمولــی( خطــوط دفتــر 

ــزد. اول مربعــی بســیار کم‌رنــگ  ــه هــم نری شــطرنجی تمرکــزم را ب

می‌کشــم. آن‌قــدر کم‌رنــگ کــه بــه ســختی قابــل دیــدن باشــد 

ــه  ــه در مرحل ــد طرحــی ک ــد. بع ــن را نشــان ده ــا محــدوده م ام

قبــل انتخــاب کــردم را در آن می‌کشــم و مطابــق بــا محــدوده 

طــرح آن را اصــاح می‌کنــم.در ایــن مرحلــه از اشــکال ســاده بــرای 

طراحــی آیکونــم اســتفاده می‌کنــم. ایــن ســاده تریــن راه بــرای 

پیــدا کــردن بهتریــن ســاختار اســت، چــون باعــث می‌شــود ســریع 

طراحــی و اصــاح کنیــد. در بخــش هشــتم از همیــن فصل)چطــور 

بــه ســاده تریــن فــرم ممکــن برســید؟(  بیشــتر دربــاره شــیوه 

طراحــی آیکــون خواهیــد خوانــد. پــس اتمــام اســکچ، معمــولا از 

آن عکــس می‌گیــرم یــا اســکن می‌کنــم تــا بــه عنــوان رفرنــس در 

طراحــی بــا نــرم افــزار و حیــن وکتــور کــردن، از آن اســتفاده کنــم.

آرام باشــید، بنشــینیدو ریلکــس کنیــد، موســیقی مــورد علاقــه تــان 

را پخــش کنیــد، دفترچــه اســکچ تــان را بیاوریــد و شــروع بــه 

طراحــی کنیــد. نیــازی نیســت در اســتودیو یــا اداره باشــید. در 

کافی‌شــاپ مــورد علاقــه تــان یــا حتــی زیــر یــک درخــت، بنشــینید، 

اســکچ بزنیــد و از کار خــود لــذت ببریــد.

فرایند اســکچ‌زدن من به دو بخش تقســیم می‌شــود. بخش اول 

بیشــتر بــارش فکــری اســت. همــه ایــده هــا و لیســت آیکون‌هایــی 

را کــه جمــع‌آوری کــرده‌ام را )بخــش2: چــه آیکونــی طراحــی کنیــد( 

مــی‌آورم و ســعی می‌کنــم ســاده و ســریع اســکچ بزنــم. نکتــه 

مهــم ایــن اســت کــه موقعیــت هــای متفــاوت را بــرای یــک آیکــون 

امتحــان می‌کنــم تــا بهتریــن را انتخــاب کنــم. مــن معمــولا ایــن 

ــد آن را  ــا شــما می‌توانی ــم ام ــه ام انجــام می‌ده کار را در دفترچ

ــام  ــان انج ــفره ت ــتمال س ــی دس ــی‌ای حت ــذ معمول ــک کاغ روی ی

دهیــد! در مرحلــه دوم بعــد از انتخــاب بهتریــن اســکچ، بــه ســراغ

اسکچی با جزئیات بیشتر می‌روم. برای این کار از دفترچه

فرایند اسکچ زدن من
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معمــولا بهتریــن راه ایــن اســت کــه اســتایلِ مجموعــه آیکون‌تــان 

ــوک  ــود در برندب ــوارد موج ــایر م ــا س ــپ ی ــو تای ــا لوگ ــق ب را مطاب

ــوی آن را  ــه طراحــی لوگ ــدی ک ــاره برن ــد. معمــولا درب طراحــی کنی

انجــام می‌دهــم تحقیــق می‌کنــم و تــاش می‌کنــم عناصــری 

ــن شــل نشــان‌گر آن باشــند. ــه بهتری ــد ب ــه بتوانن ــم ک ــدا کن پی

تایپوگرافی‌هــا و  بــه شــل‌ها، رنگ‌هــا و  بایــد توجــه خاصــی 

ســایر عناصرشــان داشــته باشــید. مثــل ایــن کــه ایــن برنــد چــه 

لحنــی دارد؟ جــدی و رســمی اســت یــا رنگارنــگ و هیجان‌انگیــز؟ 

ــا تیــز؟ ــرم اســت ی لوگویشــان گــرد و ن

همــه ایــن مــوارد تعییــن می‌کنــد کــه بایــد چــه اســتایلی انتخــاب 

کنیــد و البتــه محدودیــت هــای زیــادی هــم اضافــه خواهــد کــرد. 

اگــر بــرای موضوعــی کــه آن را دوســت داریــد، آیکــون طراحــی کنیــد 

ــم(،  ــا گفت ــرای تازه‌کار‌ه ــن کتابچــه ب ــدای ای ــه در ابت )همانطــور ک

شــما هیــچ کــدام از ایــن محدودیــت هــا را نخواهیــد داشــت.

استایلی را انتخاب کنید که بیشتر از همه می‌پسندید.

 

اگــر بــر روی آیکــونِ موضوعاتــی کــه دوســت داریــد و بــا اســتایلی 

کــه خودتــان دوســت ‌داریــد کار کنیــد، انگیــزه بیشــتری بــرای ادامه 

دادن خواهیــد داشــت. اگــر هنــوز اســتایل منتخبــی نداریــد، 

توصیــه می‌کنــم از اســتایلِ توخالــی) outline( اســتفاده‌کنید.

تجربــه بــه مــن ثابــت کــرده ایــن دســته آیکون‌هــا ســاده‌ترین 

ــازه  ــم ت ــنهاد می‌کن ــس پیش ــتند. پ ــی هس ــرای طراح ــا ب آیکون‌ه

کارهــا از ایــن دســته آیکــون هــا شــروع کننــد. بــه عــاوه در 

صــورت نیــاز ایــن دســته آیکــون بــه ســادگی تبدیــل بــه اســتایل 

هــا  ســبک  بقیــه  در  درحالــی کــه  می‌شــوند.   )glyphs(گلیــف

ــر دوســت  ــه اگ ــه ای دارم ک ــم. مــن مقال این‌طــور نیســت. بگذری

ــاره طراحــی توخالــی)outline( بدانیــد  داشــته باشــید بیشــتر درب

ــود: ــد ب ــای شــما خواه راهنم

6-3: چطور بفهمیم از چه استایلی استفاده کنیم؟

)outline( بهترین راه طراحی آیکون های توخالی

دانلود گریدبندی

http://iconutopia.com/proper-way-of-creating-outline-icons/


ابعــاد و انــدازه‌ی گریدبنــدی کامــا بســتگی بــه ایــن دارد کــه 

ــزان  ــرای کجــا اســتفاده خواهند‌شــد و چــه می ایــن آیکــون هــا ب

جزئیــات دارنــد. نمی‌توانیــد آیکــون پــر از جزئیاتــی را روی یــک 

ــردم،  ــر اشــاره ک ــه قبلت ــد و همانطــور ک ــد کوچــک ترســیم کنی گری

همیشــه بایــد آیکون‌تــان را در ابعــادی طراحــی کنیــد کــه در آینــده 

قــرار اســت اســتفاده شــوند.

معمــولا زمانی‌کــه بــرای تفریــح و ســرگرمی خــودم آیکــون طراحــی 

می‌کنــم از ابعــادpx 96*96  اســتفاده می‌کنــم. امــا بــه خاطــر 

داشــته باشــید کــه آیکــون هــای مــن پــر از جزئیــات هســتند. 

اگــر قصــد داریــد آیکون‌هــای ســاده تــری طراحــی کنیــد ابعــاد 

ــا 48px  می‌تواننــد ابعــاد مناســبی برایتــان باشــد. اگــر  32px ی

تــازه طراحــی آیکــون را شــروع کرده‌ایــد توصیــه می‌کنــم از ابعــاد 

ابعــاد  از  32px   اســتفاده نکنیــد، چونکــه هرچــه  کوچکتــر 

کوچکتــر باشــد، انتقــال پیــام در طراحــی ســخت‌تر خواهــد بــود.

6-3: اندازه ایده‌آل گریدبندی )شبکه شطرنجی(

نکتــه: بــه یــاد داشــته باشــید کــه بــرای طراحــی آیکــون هــای توخالــی 

هــای  آیکــون  از طراحــی  بزرگتــری  نیازمنــد گریدبنــدی   )outline(

اســتایل گلیفــز)glyphs( هســتید. چــون در ابعــاد کوچــک آیکون‌هــای 

توخالــی میتواننــد فشــرده و شــلخته بــه نظــر برســند.



فتوشــاپ، ایلاســتریتور، اســکچ؟ کــدام را انتخــاب می‌کنید؟کــدام 

ــه  ــن اســت ک ــر اســت؟حقیقت ای ــرای طراحــی آیکــون بهت ــک ب ی

چنــدان فرقــی نمی‌کنــد. مهــم ایــن اســت کــه خــود شــما بــا کــدام 

راحــت باشــید و بتوانیــد بهتــر، ســریع‌تر و کارآمدتــر از آن اســتفاده 

کنیــد.

آن بروید.درســت اســت؟ نگذاریــد ایــن موضــوع شــما را متوقــف 

ــکچ  ــا اس ــاپ)Adobe Photoshop( ی ــد از فوتوش ــد. می‌توانی کن

ــد؟  ــه‌ای تســلط نداری ــچ برنام ــه هی ــد. ب ــتفاده کنی )sketch( اس

اشــکالی نــدارد. دفترچه‌تــان را برداریــد. مدادتــان را تیــز کنیــد و 

اولیــن مجموعــه آیکون‌تــان را روی کاغــذ طراحــی کنیــد! می‌توانیــد 

ــد  ــاور کنی ــد. ب ــه دســت آوری ــه بســیاری ب ــق تجرب ــن طری از همی

 google sliders ــرای طراحــی آیکــون از ــده‌ام کــه ب افــرادی را دی

اســتفاده می‌کننــد. اگــر بخواهیــد کاری را انجــام دهیــد، راهــش 

را پیــدا می‌کنیــد!

اغلــب  و  اســت   Adobe Illustrator مــن  شــخصی  انتخــاب 

طراحــان آیکــون هــم از آن اســتفاده می‌کننــد. چــون ابــزار بســیار 

قدرتمنــدی بــرای طراحــی آیکــون اســت. در ایلوســتریتور می‌توانیــد 

در فضــای بُــرداری کار کنیــد و در صفحــه کامپیوتــر پیــش نمایــش 

آن را ببینیــد. همچنیــن می‌توانــد بــه شــیوه پیکســلی هــم از آن 

 )Art Board(پیش‌نمایــش بگیریــد. ایلوســتریتور، ویژگــی آرت-بــرد

را دارد کــه بــه شــما امــکان می‌دهــد در یــک فایــل چندیــن آیکــون 

را طراحــی کنیــد و ســپس از همگــی خروجــی بگیریــد. امــا اگــر بــه 

ایلوســتریتور تســلط نداریــد، نمی‌توانیــد بــرای شــروع ســراغ

7-3: از چه نرم افزاری استفاده کنیم؟



چنــدی پیــش یکــی از افســانه‌های محلــی را شــنیدم کــه می‌گفــت: 

روزی ارنســت همیگــوی ده دلار شــرط بســت کــه می‌توانــد شــعری 

6 کلمــه‌ای بگویــد کــه مــردم را بــه گریــه بینــدازد.

ــز  ــودک، هرگ ــروش: کفــش ک ــرای ف ــن نوشــت: »ب ــوی چنی همینگ

ــرد. ــه او شــرطبندی را ب ــدارد ک ــن ن پوشــیده نشــده اســت.« گفت

فردریــک بــراون در ســال 1948  نوشــت:« آخریــن مــرد جهــان، بــه 

تنهایــی در اتــاق نشســته بــود، ناگهــان صــدای در زدن آمــد.« بــه 

ایــن ژانــر داســتانی فلــش فیکشــن )Flash Fiction( می‌‎گوینــد. 

ــا را می‌تــوان در تنهــا چنــد  ایــن کــه چطــور حجــم زیــادی از معن

کلمــه منتقــل کــرد مــرا عمیقــا متاثــر می‌کنــد. ایــن کــه کل داســتان 

بــا تمــام فــراز و فرودهایــش در یکــی دو جملــه بگنجــد نفــس را 

در ســینه حبــس می‌کنــد. در ایــن ژانــر هــر چیــزی جــز اصــل 

مطلــب حــذف می‌شــود. اینجــا هیــچ جایــی بــرای گزافه‌گویــی 

وجــود نــدارد. و ایــن دقیقــا شــبیه بــه طراحــی آیکــون اســت. 

ــد.  ــل می‌کنن ــام بســیاری را منتق ــه پی ــای کوچکــی ک پیکتوگرام‌ه

ــر ســازی و طراحــی  ایــن یکــی از مهــم تریــن تفــاوت هــای تصوی

آیکــون اســت.

ــی  ــل یــک شــعر 500کلمــه ای هســتند در حال ایلوستریشــن‌ها مث

ــه‌ای هســتند. برآنچــه  ــا، فلش‌فیکشــن هــای 6 کلم ــه آیکون‌ه ک

مهــم اســت تاکیــد می‌کننــد و هــر اضافاتــی را کــه تاثیــری در 

ــد. ــدارد حــذف می‌کنن ــام ن ــال پی انتق

ــد فوق‌العــاده ســاده  کار ســختی اســت،نه؟ بعضــی آیکون‌هــا بای

ــودن طراحــی آن  ــی آســان ب ــه معن ــا ســاده ب ــه نظــر برســند ام ب

نیســت. پــس چطــور بفهمیــد در یــک آیکــون چــه میــزان جزئیــات 

بیفزاییــد؟

8-3: چطور به ساده ترین فرم ممکن برسیم؟



کمال در طراحی، زمانی اتفاق نمی‌افتد که دیگر نتوانیم چیزی را 

به طرح بیفزاییم. بلکه زمانی حاصل می‌شود که دیگر نتوانیم 

چیزی را از طرح حذف کنیم.

توییت کنید

https://ctt.ac/jElwe


هرچه‌قــدر آیکــون کوچک‌تــر باشــد، بــه جزئیــات کمتــری نیــاز 

خواهــد داشــت. آیکون‌هایــی کــه گریــد آن‌هــا  64px  یــا کوچکتــر 

ــری در  ــات کمت ــی جزئی ــل توجه ــه شــل قاب ــد ب از آن اســت بای

ــر داشــته باشــند. ــای بزرگت ــا آیکون‌ه مقایســه ب

حواســتان باشــد از طــرف دیگــر بــوم نیفتیــد و  درکــم کــردن 

جزئیــات زیــاده روی نکنیــد!

یــک نمونــه مناســب از طراحــی آیکــون مینیمــال اســتاندارد و 

اصولــی Google material design اســت. هرآیکــون تــا رســیدن 

بــه فــرم مینیمــال خــود کاهــش جزئیــات داشــته تــا تنهــا اصــل و 

اســاس باقــی بمانــد. طراحــی نهایــی خوانایــی و وضــوح خــود را 

حتــی در کوچکتریــن ابعــاد حفــظ می‌کنــد. نکتــه کلیــدی یافتــن 

مــرز بیــن »طراحــی آیکونــی ســاده امــا شــیک و واضــح« و »نابــودی 

کامــل طــرح بــا حــذف بیش‌ازحــد نــکات مهــم« اســت.

ــورد  ــی م ــرای چــه محتوای ــون شــما ب ــد آیک ــد بدانی همیشــه بای

اســتفاده قــرار می‌گیــرد، اگــر همــه چیــز را از آیکون‌تــان حــذف 

کنیــد، خشــک و کســل‌کننده می‌شــود.

بــه یــاد داشــته باشــید، آیکون‌هــا بایــد بــه نوعــی چشــم‌گیر 

باشــند و بــه گونــه ای جــذاب بــه نظــر بیاینــد.

اگــر یــک آیکــون پــر جزئیــات داســتان را بهتــر از ورژن ســاده‌ترش 

)بــدون فــدا کــردن قابلیــت تشــخیص درابعــاد کوچکتــر( منتقــل 

می‌کنــد، پــس از اضافــه کــردن جزئیــات بــه آن نترســید.

اگــر طراحــی جزئیــات کوچــک بــه وضــوح آیکــون ضــرری وارد 

نمی‌کننــد یــا برعکــس آن را جــذاب تــر می‌کننــد، پــس تعلــل 

نکنیــد!



آیکون‌هــای پیچیــده می‌تواننــد بــا اشــکال ســاده ســاخته شــوند.

ــه‌آن  ــد ب ــری بنگرید.آنچــه بای ــه دیگ ــا از زاوی ــه آن‌ه ــد ب ــا بای تنه

ــد بلوک‌هــای ســازنده‌ی هــر آیکــون اســت. توجــه کنی

ــا  ــام خاصــی را ب ــا پی ــر نیســتند، آن‌ه ــازیِ تصاوی ــا باز‌س آیکون‌ه

ــد  ــام اســت و بای ــن پی ــال ای ــد. کارشــما انتق خــود حمــل می‌کنن

کاری کنیــد کــه معنــای آن روشــن و واضــح باشــد. نمیتوانیــد 

ــور  ــد. همانط ــون بنامی ــد و آن را آیک ــس را کوچــک کنی ــک عک ی

ــل  ــده را منتق ــام پیچی ــک پی ــرام ی ــک پیکتوگ ــا ی ــا ب ــه آیکون‌ه ک

می‌کننــد، بایــد عــاری از گزافــه پــردازی باشــند. ایــن دلیلــی اســت 

کــه بایــد از اشــکال ســاده اســتفاده کــرد تــا اجــازه ندهیــد بیــش از 

آن‌چــه بایــد پیچیــده بــه نظــر برســند. بــه عنــوان یک طــراح آیکون 

ــه  تازه‌کار،گاهــی ممکــن اســت در تبدیــل یــک تصویــر پیچیــده ب

یــک پیکتوگــرام ســاده گیــر کنیــد، در ایــن هنــگام از اشــکال ســاده 

ــدام بخــش  ــد ک ــد بفهمی ــه می‌توانی ــد. حــالا چگون اســتفاده کنی

می‌توانــد تبدیــل بــه شــکلی ســاده شــود؟تنها بــا تمریــن کــردن!

قبل از هر چیز، روی عناصر اصلی تمرکز کنید. برجسته کردن 

عناصــر کلیــدی در طراحی‌تــان ضــروری اســت. بــه یــاد داشــته 

)less is more( !باشــید کمتــر، بــه معنــی بیشــتر اســت

آیکــون هــا هیــچ وقــت نبایــد بیــش از حــد دیزایــن شــده باشــند. 

بایــد تــا جایــی کــه می‌شــود ســاده باشــند تــا پیــام را بــه درســتی 

منتقــل کننــد. اگــر چیــزی وجــود دارد کــه می‌توانیــد بــا حــذف آن 

آیکــون را ســاده تــر کنیــد امــا همچنــان پیــام اصلــی بــه درســتی 

ــه  ــد! نکت ــه نظــر برســد، پــس حذفــش کنی ــا ب حفــظ شــود و زیب

ــه شــما کمــک می‌کنــد، اســکچ زدن اســت.دفترتان  دیگــری کــه ب

را بــاز کنیــد و بــا اشــکال ســاده اســکچ بزنید.فراینــد کارتــان ســریع 

تــر می‌شــود، می‌توانیــد بــه ســرعت تغییــر دهیــد و فهــم فراینــد 

طراحــی را بــا اشــکال ســاده، آســان تــر کنیــد. بــه جــای خط‌خطــی 

کــردن بــا دســت، از اشــکال هندســی اســتفاده کنیــد. ببینیــد 

چگونــه بــا هــم تعامــل برقــرار می‌کننــد و چــه قــدر می‌تواننــد 

ــازه ای  ــار کــه آیکــون ت ــر شناســایی آیکــون بیفزاینــد؟ پــس هرب ب

طراحــی می‌کنیــد، تصــور کنیــد اگــر فقــط از اشــکال ســاده هندســی 

اســتفاده کنیــد، آیکون‌هــا چگونــه بــه نظــر می‌رســند؟ ایــن کار را 

تمریــن کنیــد. آثــار دیگــران را بررســی کنیــد، تــا درک کنیــد چگونــه 

ایــن کار را بــه درســتی انجــام دهیــد.

از اشکال ساده استفاده کنید



 Kairevičius Paulius بــه ایــن انیمیشــن هــای بینظیــری کــه

طراحــی کــرده، نــگاه کنیــد. ایــن هــا یکــی از بهتریــن نمونــه هــای 

ــا اشــکال هندســی هســتند. خــودم شــخصا از  طراحــی آیکــون ب

ارائــه بی‌نظیــری کــه بــرای آیکون‌هایــش اســتفاده اســت، متحیــر 

شــدم.

انیمیشــن هــا کوتــاه و ســاده هســتند و از نــگاه کــردن بــه هریــک 

میتوانیــد نکتــه تــازه ای بیاموزیــد. راســتش را بخواهیــد بــا 

دیدنشــان فهمیــدم در تمــام عمــرم چشــم هــا را اشــتباه طراحــی 

بــه ســادگیِ در هــم آمیختــنِ دو دایــره در  ایــن  می‌کــردم! و 

یکدیگــر اســت. ایــن انیمیشــن هــای کوچــک نشــان میدهــد کــه 

چطــور می‌توانیــد تنهــا بااســتفاده از اشــکال هندســی غوغــا کنیــد.

ــار او را بررســی  ــد و آث ــه بروی ــن اســت ک ــه شــما ای پیشــنهادم ب

کنیــد، او یکــی از بهتریــن طراحــان برنــد اســت و دیــدن آثــارش 

ــه شــما خواهــد آموخــت. ــای ب ــکات زی ن
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بــرای خلاصــه کــردن ســریع همــه چیــز، ســاده تــر کــردن آیکــون تــا 

رســیدن بــه عناصــر اصلــی، کاری ضــروری اســت. اما گاهــی این کار 

تنهــا آیکــون را بــی مصــرف و بی‌دلیــل پیچیــده می‌کنــد.

همیشــه بــه یــاد داشــته باشــید کــه شــما روی آیکونــی کار می‌کنیــد 

کــه هــدف خاصــی را دنبــال می‌کنــد، هــر آیکونــی متفــاوت اســت 

و بــه دلیــل متفاوتــی اســتفاده می‌شــود، بــرای هــر مجموعــه 

آیکــون بایــد جهت‌گیــری صحیحــی داشــته باشــید.کار خــود را کــم 

‌اهمیــت در نظــر نگیریــد، ســادگی مــد جدیــدی اســت.

آیکون‌هــا بایــد پیــام را بــه شــفافیت و وضــوح منتقــل کننــد، 

پــس چشــمتان را از مراحــل طراحــی بــر نداریــد.

کار دیگــری کــه همیــن حــالا می‌توانیــد انجــام دهیــد تــا مهــارت 

ــه  ــن مقال ــدن ای ــش دهــد خوان ــون را افزای شــما در طراحــی آیک

اســت کــه توســط Scott Lewis نوشــته اســت. در ایــن مقالــه بــه 

اهمیــت اشــکال هندســی هــم اشــاره شــده اســت.

جمع بندی

بیشــتر بخوانید
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یکــی از چیزهایــی کــه آیکــون هــای عالــی را از ضعیــف جــدا 

می‌کنــد ترازبنــدی و رعایــت فواصــل بیــن عناصــر اســت. رعایــت 

ــن  ــرد. م ــری می‌ب ــه ســطح بالات ــون شــما را ب ــه آیک ــن دو نکت ای

دربــاره گریدبنــدی هــای فانتــزی صحبــت نمی‌کنــم.

ــه یکســان در اطــراف هــر  ــیِ نگــه داشــتن فاصل ــه راحت ایــن کار ب

شــل، در تمــام آیکــون هــای یــک مجموعــه اســت. قبــا مفصــل 

ــه  ــد از عناصــر یکســان در مجموع ــه بای ــردم ک ــاره ک ــن اش ــه ای ب

اســتفاده کنیــد تــا پیونــد بیــن آیکــون هــا حفــظ شــود. امــا حفــظ 

تــراز و فاصلــه هــم بــه همیــن میــزان مهــم اســت و بــه ایــن دلیــل 

کــه:

وقتــی از از سیســتم فاصلــه گــذاری کــه ســاخته ایــد اســتفاده 

میکنیــد ارتبــاط بصــری بیــن عناصــر مرتبــط ایحــاد می‌کنیــد. ایــن 

کار کمــک میکنــد تــا عناصــر اصلــی را از عناصــر ثانویــه جــدا نگــه 

داریــد.

  پیوستگی مجموعه را حفظ می‌کند

  آیکون های شما حرفه ای تر به نظر می‌رسند

  تعادل آیکون ها را از لحاظ بصری نگه می‌دارد تا 

جذاب تر به نظر برسند

9-3: بهترین تراز بندی)align( برای همه عناصر موجود در مجموعه آیکون‌



بیایید به این آیکون کارت بانکی نگاه کنیم:

پس راهنمای ما برای ادامه مجموعه این‌چنین است:

فواصل بین اشیا:

ابعاد عناصر: 

)1تا4پیکسل( 

)1تا 4پیکسل(

)5تا20پیکسل(

)2تا8پیکسل(

)3تا12پیکسل( 

ایــن آیکــون روی گریدبنــدیpx 64 ایجــاد شــده اســت.من از 

اســتروک 4px بــرای وزن آن اســتفاده کــرده‌ام. تصمیــم گرفتــم کــه 

ایــن براســاس انــدازه ی کوچکتریــن شــیئی باشــد کــه در آیکــون 

ــن ســایز  px1 اســت( ــرده ام.)کوچکتری اســتفاده ک

کوچکتریــن ضریــب مــن)px1( اســت.)همانطور کــه در کنــار تصویــر 

ــر  ــی کــه لوگــوی Mastercard و زیــر آن 5 براب می‌بینیــد( در حال

بزرگتــر از px1 اســت.

زمانــی کــه روی اولیــن آیکــون خــود کار می‌کنیــد، راهنمــای بقیــه 

آیکون‌هــا را آمــاده کنیــد، مثــا در مــورد شــکاف هــای4px داخلــی 

ــاط:  ــد. محــض احتی ــری کنی و فواصــل px 8 خارجــی تصمیم‌گی

این‌هــا اســتانداردهایی نیســتند کــه جایــی نوشــته شــده باشــند، 

بلکــه تصمیــم و انتخــاب بــه خودتــان بســتگی دارد. اما لازم اســت 

این‌هــا را در ذهــن داشــته باشــید.

اگــر ممکــن اســت در صــورت امــکان، همیشــه ســعی کنیــد انــدازه 

اشــیا را طــوری انتخــاب کنیــد کــه براســاس کوچکتریــن واحــد 

انــدازه گیــری کــه بــرای فاصلــه گــذاری در آیکــون اســتفاده کردیــد، 

باشــد. مثــا خــط مغناطیســی آیکــون مــن ســه برابــرِ انــدازه 



ایــن احتمــال وجــود دارد کــه مجبور به اســتفاده از موارد مختلفی 

باشــید. پــس مطمئــن باشــید کــه بــه انــدازه کوچک‌تریــن مقــدار 

توجــه می‌کنیــد. چیــز دیگــری کــه بایــد بــه خاطــر بســپارید ایــن 

اســت کــه نبایــد از فواصــلِ متعــدد و متفــاوت اســتفاده کنیــد.

ــا 3 ســایز متفــاوت کافــی اســت.بیش  در اغلــب مــوارد بیــن 2 ت

از حــد تنــوع ندهیــد. ایــن کار سیســتم اندازه‌گــذاری را نابــود 

می‌کنــد و بــه ســادگی یــک هــرج و مــرج خلــق می‌کنــد.

مثــل همیشــه یادتــان باشــد، شــفافیت را فــدای متناســب بــودن 

ــن  ــم تری ــر مه ــد. اگ ــه نکنی ــه مجموع ــن بقی ــا قوانی ــان ب آیکون‌ت

جنبــه طراحــی آیکــون )کــه یعنــی بــه آســانی قابــل تشــخیص 

بــودن( را از دســت بدهیــم، همــه قوانیــن کــه دربــاره آن صحبــت 

کردیــم بــی معنــی خواهــد بــود!

اولیــن طراحــی ‌هــای مجموعه‌آیکــون،  در  اوقــات،  اغلــب  نکتــه: 

نمی‌توانیــم مجموعه‌مــان را دقیقــا مطابــق بــا راهنمایــی کــه تدویــن 

ــن  ــده خــام را در حی ــن ای ــد چندی ــم، بســازیم. شــما می‌توانی می‌کنی

اســکچ ‌زدن در ذهنتــان داشــته باشــید.اما احتمــالا در نهایــت دقیــق 

نخواهنــد بود.معمــولا بعــد از طراحــی ســومین آیکــون یــا شــاید 

چنــد تــا آیکــون بیشــتر، بایــد شــروع بــه اصــاح فواصــل کنیــد. گاهــی 

اوقــات پــس از ایــن کــه کل مجموعــه را طراحــی می‌کنــم فواصــل را 

اصــاح می‌کنــم.



ــه  ــک چشــم ب ــد در ی ــد هســتند، می‌توانن ــا بســیار قدرتمن رنگ‌ه

هــم زدن یــک آیکــون را بســازند یــا آن را از بیــن ببرنــد. بــه همیــن 

دلیــل اســت کــه انتخــاب رنــگ صحیــح بــرای آیکون‌هایتــان بســیار 

مهــم اســت.

بــا اســتفاده از پالــت هــای مناســب، مــی توانیــد پیــام را در ســطح 

ــزی در طراحــی آیکــون  ــد هــر چی ــد. مانن ناخــودآگاه انتقــال دهی

انتخــاب پالــت رنگــی مناســب هــم رازهــای مخصــوص خــودش را 

دارد و حــالا وقــت آن اســت کــه تعــدادی از ایــن رازهــا را برایتــان 

بازگــو کنــم.

در نهایــت همــه چیــز بــه ایــن بســتگی دارد کــه آیکون‌هایتــان قــرار 

اســت کجــا اســتفاده شــوند. دو نکتــه اصلــی وجــود دارد کــه بایــد 

قبــل از طراحــی بــه آن‌هــا توجــه کنیــم :

نحوه کار به این صورت است :

ــرای یــک ســایت دوچرخــه  ــد یــک مجموعــه آیکــون ب فــرض کنی

ســواری کوهســتانی طراحــی می‌کنیــد. اگــر تازه‌کارانــی کــه بــه 

اشــتباه وارد ســایت می‌شــوند را نادیــده بگیریــم، بقیــه مخاطبــان 

ــه‌ای  ــد بود.گــوگل گنجین ایــن وبســایت دوچرخــه ســواران خواهن

از تصاویــرِ دوچــرخ ســواری کوهســتانی اســت، بــه تعــدادی از آن 

‌هــا نگاهــی بیندازیــد تــا بــه طــور واضــح پالــت رنگــی خاصــی 

را ببینیــد. از ایــن پالــت رنگــی بــرای مجموعــه آیکون‌هایتــان 

ــد. اســتفاده کنی

  قرار است از آیکون‌ها در کجا استفاده شوند؟

  مخاطب هدف چه کسی است؟

10-3: انتخاب بهترین رنگ و تکنیک های انتخاب رنگ

از محتوا باخبر باشید



مطابــق بــا اســتایلِ آیکون‌هایتــان، می‌توانیــد تصمیــم بگیریــد از 

رنــگ هــای مونوکــروم )monochromatic( اســتفاده کنیــد یــا از 

ســایه هایــی از یــک رنــگ اســتفاده کنیــد، یــا حتــی از پالــت رنگــی 

بــا رنــگ هــای متفاوت)ولــی متناســب( اســتفاده کنیــد)از ایــن 

ــت اســتفاده می‌شــود.( شــیوه معمــولا در آیکون‌هــای فل

هماهنــگ کــردن یــک پالــت رنگــی کــه جالــب بــه نظــر برســد 

عمومــا کار ســختی اســت. بــا ایــن وجــود، نصیحــت مــن بــه 

ــگ  ــا5 رن ــه از 2ت ــا کل مجموع ــه متناســب ب ــن اســت ک شــما ای

اســتفاده کنیــد. اگــر در میانــه پیــدا کــردن پالــت رنگــی متناســب 

گیــر کردیــد، وب ســایتِ Colourlovers و Adobe Color را بــرای 

گرفتــن الهامــات جدیــد بررســی کنیــد. از ایــن کــه از پالــت رنگــی 

هایــی بــا رنــگ هــای متفــاوت اســتفاده کنیــد نترســید. رنــگ هــا را 

متعــادل کنیــد و در مجموعه‌تــان از آن‌هــا اســتفاده کنیــد.

دانســتن حتــی اطلاعــات ســاده و ابتدایــی دربــاره تئــوری رنگ‌هــا، 

می‌توانــد تفــاوت بزرگــی در طراحــی آیکــون هــای شــما ایجــاد 

ــی متعــددی را در یــک آیکــون  ــرار اســت معان ــی کــه ق ــد. زمان کن

کوچــک جــا دهیــد، هــر جزئیــات کوچکــی مهــم اســت. از قــدرت 

ــد  ــد. می‌تونی ــت کنی ــان را تقوی ــا پیامت ــد ت ــا اســتفاده کنی رنگ‌ه

بــه راحتــی میلیــون هــا مقالــه دربــاره تئــوری رنگ‌هــا در اینترنــت 

پیــدا کنیــد!

معانی رنگ‌ها را یاد بگیرید پالت رنگی درستی را انتخاب کنید

https://color.adobe.com/create
https://color.adobe.com/create
http://www.colourlovers.com/


ــرس،  ــه حــس ت ــت دارد.ب ــا دلال ــی م ــای فیزیک ــاز ه ــر نی ــز ب قرم

احساســات، عشــق و حتــی نفــرت دلالــت دارد. هرگــز قــدرت رنــگ 

هــا را دســت کــم نگیریــد.

رنــگ هایــی کــه درســت انتخــاب شــده باشــند، مجموعــه آیکــون 

‌شــما را منســجم تــر و شــیک تــر جلــوه می‌دهنــد. همچنیــن 

پیامتــان را بهتــر ارائــه مــی دهنــد. پــس عاقلانــه انتخــاب کنیــد و 

بدانیــد »چــرا« یــک رنــگ را بــه ســایر رنــگ هــا ترجیــح مــی دهیــد. 

ایــن کار ســطح طراحــی شــمارا بــالا خواهــد بــرد.

آبــی رنگــی آرام اســت. بــر امنیــت، کمالگرایــی و صداقــت دلالــت 

دارد.

بــرای کســانی کــه تنبلــی می‌کننــد، خیلــی کوتــاه و فشــرده از ایــن 

ــم: ــوری می‌گوی تئ

ســبز رنــگ طبیعــت اســت. عمومــا بــا تنــاژی از قهــوه‌ای ترکیــب 

طــراوت،  القــا کنــد. همچنیــن  را  زمیــن  معنــای  تــا  می‌شــود 

موفقیــت و حتــی پــول را تلاقــی می‌کنــد.

زرد دربــاره احساســات خــوب اســت.رنگ خوش‌بینــی و آفتــاب 

اســت.



ــب  ــد مطال ــد می‌توانی ــون علاقه‌مندی ــن در طراحــی آیک ــگ م ــد انتخــاب رن ــه فراین ــر ب اگ

ــد:  ــر بخوانی ــه زی بیشــتری را در مقال

راه‌حلی آسان برای انتخاب رنگ آیکون‌ها

بیشــتر بخوانید

http://iconutopia.com/easy-way-to-colour-outline-icons/


چــه اهمیتــی دارد کــه ســبک خــاص و قابــل تشــخیص خودتــان 

را داشــته باشــید؟ چطــور ســبکتان را کشــف کنیــد؟و ایــن کار چــه 

مزیتــی برایتــان دارد؟

در طراحــی آیکون،چیــزی کــه مهــم اســت ایــن اســت کــه بایــد در 

یــک چشــم بــه هــم زدن قابــل تشــخیص باشــد و ایــن در صورتــی 

ممکــن اســت کــه از متافورهایــی کــه شــناخته شــده انــد و در طــی 

زمــان امتحانشــان را پــس داد‌ه‌انــد اســتفاده کنیــم.

بنابرایــن از اســتفاده از »ذره بیــن« بــرای نشــان دادن »جســتجو«، 

فقــط بــه ایــن دلیــل کــه منحصــر بــه فــرد نیســت، نترســید.

ــه وســیله  ــد مشــکلات را ب ــه بتوانی ــد ک ــت کنی ــر طــوری مدیری اگ

خلــق یــک چیــز خــاص حــل کنیــد، پــس درود بــر شــما! ایــن 

چیــزی اســت کــه جهــان را پیــش می‌بــرد، امــا مطمئنــا کار ســاده 

ای نیســت. بیشــتر مــردم بیــش از حــد بــه دربــاره یافتــن ســبک 

ــران هســتند. خــاص خودشــان نگ

قبــل از هــر چیــز بایــد بــه خاطــر داشــته باشــید کــه طراحــی آیکــون 

بــه شــل کلــی نمی‌توانــد خــاص باشــد.)چون بایــد یــک مفهــوم 

را بــرای همــه مخاطبانــش قابــل درک کنــد( ایــن بــه آن معنــا 

ــد اســتایل خــاص خــود را داشــته باشــید،  ــه نمی‌توانی نیســت ک

بلکــه شــما می‌توانیــد یــک آیکــون‌ را بــه میلیــون هــا اســتایل 

متفــاوت بــاز طراحــی کنیــد تــا طرحــی را پیــدا کنیــد کــه بــه 

بهتریــن شــل بــا مجموعــه شــما هماهنــگ باشــد. امــا اســتعاره 

ــه  ــو ک ــی لوگ ــس طراح ــد. برعک ــری کن ــد تغیی ــون نبای ــی آیک اصل

بایــد هوشمندانه،چشــم‌گیر و جالــب باشــد.

11-3: خاص باشید

مهــم تریــن هــدف شــما بــه عنــوان یــک دیزاینــر ایــن نیســت کــه 

خــاص باشــید، بلکــه ایــن اســت کــه مشــکلات را حــل کنیــد.

توییت کنید

https://ctt.ac/x7ftW


ــز  ــچ چی ــر هی ــه دیگ ــد ک ــه می‌دهن ــا آن‌جــا ادام ــی را ت ــن نگران ای

کافــی  انــدازه  بــه  می‌کننــد  گمــان  چــون  نمی‌کننــد  طراحــی 

ــن  ــا ای ــه قب ــد ک ــگاه می‌کنن ــرادی ن ــه اف خــاص نیســت! آن‌هــا ب

کار را کرده‌انــد و ســبک خــاص خودشــان را توســعه داده‌انــد. 

پــس می‌خواهنــد از همــان ابتــدا ســبک خــاص خودشــان را 

هــم داشــته باشــند! امــا معمــولا آنچــه در نظــر نمی‌گیرنــد آن 

اســت کــه آن‌هایــی کــه اکنــون ســبک خــاص خودشــان را دارنــد، 

معمــولا در زمینــه طراحــی خودشــان هــزاران ســاعت زمــان صــرف 

کرده‌انــد تــا نهایتــا بــه اســتادی رســیده‌اند و ســبک خــاص شــان 

را پدیــد آورده‌انــد. می‌توانیــد اکانــت دریبــل هــر طــراح خوبــی کــه 

کارهایــش را تحســین می‌کنیــد نــگاه کنیــد و آن را تــا رســیدن بــه 

اولیــن نمونه‌کارهایــش ادامــه دهیــد تــا متوجــه شــوید آن‌هــا هــم 

ــد نشــده‌اند. ــان متول ــارت و ســبک خــاص خودش بامه

ــا ســبک  ــون ب ــه طراحــی آیک ــه رســیدن ب ــن اســت ک ــت ای حقیق

خــاص نتیجــه ســخت کارکــردن اســت. نمی‌توانیــد بــه راحتــی آن 

ــد  ــد بگذاری ــش باشــید و نبای ــد نگران ــد، نبای ــه دســت بیاوری را ب

جلــوی کار کــردن شــمارا بگیــرد. در نهایــت ایــن کــه ســبک خــاص

ــن شــخصا  ــل تحســین اســت. م ــان را داشــته باشــید قاب خودت

ترجیــح می‌دهــم متخصــص یــک امــر باشــم تــا ایــن کــه بــه هــر 

موضوعــی نــوک زده باشــم. داشــتن ســبک خــاص چیــزی اســت که 

مشــتریان بســیاری برایتــان خواهــد آورد. بــه بهتریــن تتوآرتیســت 

ــد، آنهــا معمــولا متخصــص یــک ســبک هســتند و  هــا فکــر کنی

افــرادی کــه تتویــی در آن ســبک می‌خواهنــد مســتقیما بــه ســراغ 

آن‌هــا می‌رونــد. همیــن قوانیــنِ مشــتری، دربــاره طراحــان آیکــون 

هــم صــادق اســت.معمولا کارگردانــان هنــری در یــک اســتودیوی 

ــون در ســبک  ــد طراحــی آیک ــه نیازمن ــرد ک ــروژه‌ای می‌گی ــزرگ، پ ب

خاصــی اســت. ســپس در اینترنــت بــه دنبــال طراحانــی می‌گردنــد 

کــه آیکون‌هایــی بــا آن اســتایل را بهتــر از بقیــه طراحــی می‌کننــد 

و اگــر پرتفولیــو شــما پــر از طرح‌هایــی عالــی بــا ایــن اســتایل 

باشــند، شــکی نیســت کــه شــما را انتخــاب خواهنــد کــرد. 

عــاوه بــر ایــن، بــا داشــتن یــک ســبک منحصــر بــه فــرد و قابــل 

تشــخیص، افــرادی کــه ســبک کاری شــما را دوســت دارنــد شــما را 

دنبــال می‌کننــد و نهایتــا یــک گــروه از هــواداران پرشــور خواهیــد 

داشــت.



ــرای کشــف اســتایل شــخصی  ــن راه ب ــر از مــن بپرســید، بهتری اگ

ــه  ــن ک ــدون ای ــد، ب ــن کنی ــه هــر روز تمری ــن اســت ک ــان ای خودت

ــه فکــر تمایــز  ــا مــدام ب ــه ایــن هــدف فکــر کنیــد ی ــه رســیدن ب ب

خودتــان از ســایر طراحــان باشــید. مجموعــه ای از اســتایل هــای 

مختلــف، گریدبندی‌هــای مختلــف، پالت‌هــای رنگــی، اســتروک 

هــای مختلــف، و... کار دیگــران را تقلیــد کنیــد و ســعی کنیــد چیــز 

کوچکــی را در آن تغییــر دهیــد. از ایــن کــه تجربــه کنید و شکســت 

بخوریــد نترســید. می‌دانــم گوشــتان از ایــن حــرف پــر اســت امــا 

واقعــا از اشــتباه کــردن درس می‌گیریــد. اگــر یــک اســتایل تــازه را 

امتحــان کردیــد و چیــزی کــه می‌خواســتید اتفــاق نیفتــاد، دلســرد 

نشــوید. مطمئنــم می‌توانیــد چیــز خوبــی در آن پیــدا کنیــد و در 

پــروژه بعدیتــان از آن اســتفاده کنیــد. حداقــل ایــن اســت کــه یــاد 

می‎گیریــد در آینــده چــه کارهایــی را انجــام ندهیــد.

حتــی بهتریــن ذهــن هــا هــم گاهــی خطــا میکنند.امــا همانطــور 

کــه تومــاس ادیســون گفتــه اســت: 

پــس فکــر کــردن دربــاره شــیوه هــای طراحــی کــه هیــچ وقــت 

ــه جــای آن، هرچقــدر کــه  امتحــان نمی‌کنیــد را متوقــف کنیــد. ب

می‌توانیــد، روی طراحــی آیکــون تمرکــز کنیــد. خواهیــد دیــد کــه 

ــد ســطح  ــان بفهمی ــه خودت ــن ک ــدون ای ــی ب چطــور آرام آرام حت

کارتــان پیشــرفت می‌کنــد.

چطور سبک خاص خودتان را پیدا کنید؟

»هرگــز متاســف نیســتم ،تنهــا 10.000  مســیر کشــف کــردم کــه بــه 

جــواب نمی‌رســد«

توییت کنید

https://ctt.ac/vQa6Z


حــالا کــه طراحــی تمــام مجموعــه آیکــون شــما بــه اتمــام رســیده، 

ــا انجــام  ــی را، روی آیکون‌ه ــات نهای ــه اصلاح ــت آن اســت ک وق

دهیــد.

حتمــا تــا الان متوجــه شــدید کــه مــن علاقــه دارم همــه آیکون‌هــا 

را روی برگــه پرینــت کنــم. بــه عبارتــی ایــن راحت‌تریــن راهــی 

اســت کــه بتوانیــد متوجــه تمــام تناقضــات، تفــاوت انــدازه بصــری 

وچیزهایــی کــه قابــل بهبــود هستند،بشــوید. مدادتــان را برداریــد، 

ســراغ آیکــون هــا برویــد و هــر اشــکالی را یادداشــت کنیــد. مــن 

گاهــی حتــی روی کاغذهــا اســکچ می‌زنــم. بعــد از اتمــام ایــن 

کار، ســراغ کامپیوتــر برویــد و هــر آنچــه متوجــه شــدید را اصــاح 

کنیــد.

بعــد دوبــاره همــه آیکــون هــارا پرینــت کنیــد و یــک بــه یــک آن 

ــر  ــا دیگ ــد ت ــدر ادامــه دهی ــن کار را آن ق ــد و ای هــارا بررســی کنی

ــد. ــه چشــمتان نیای هیــچ مشــکلی ب

ــه  ــن بخــش هــای طراحــی اســت. چــرا ک ــم تری ــن یکــی از مه ای

آن‌  بــه  باشــید،  نکــرده  را طراحــی  آیکون‌هــا  تمــام  وقتــی  تــا 

ــز منســجم  ــن شــوید همــه چی ــه مطمئ ــن ک ــرای ای نمی‌رســید. ب

و مرتــب اســت، بــه اســتایل و انــدازه هــا توجــه کنیــد. اطمینــان 

ــا و مناســب هســتند.  ــک آیکون‌هــا زیب ــک ت ــه ت ــد ک حاصــل کنی

ایــن کارهــا زمــان زیــادی از شــما میگیرنــد امــا هرگــز انجــام 

ــردن  ــگاه ک ــا ن ــا ب ــه تنه ــن ک ــد. ای ــان نکنی ــدای زم دادنشــان را ف

بــه اســکرین،همه ایــرادات کوچــک و چیزهــای قابــل اصــاح را 

ببینیــد،کار ســختی اســت.

12-3: آخرین بررسی برای نهایی کردن مجموعه آیکون هایمان



اجــازه ندهیــد کمالگرایــی منفــی مانــع تمــام کــردن اولیــن مجموعــه آیکون‌تــان شــود. کمال‌‎گرایــی دشــمن یادگیــری ســریع و رشــد اســت. 

منظــورم را اشــتباه متوجــه نشــوید، گاهــی لازم اســت کمالگــرا باشــید. امــا در ابتــدای راه کــه تــازه حرفه‌تــان را شــروع کــرده ایــد، کمالگرایــی 

ســرعت شــما را کــم میکنــد. چــون تــاش میکنیــد چیــزی را بارهــا و بارهــا اصــاح کنیــد بــدون ایــن کــه دانشــی از ایــن کــه »چطــور ایــن کار 

را انجــام دهیــد« داشــته باشــید. یــک طراحــی انجــام شــده بهتــر از یــک طراحــی تمــام عیــار در حــد ایــده اســت! بــه جــای ایــن کار میتوانیــد 

10 مجموعــه آیکــون متفــاوت طراحــی کنیــد. در نهایــت بــا دانشــی کــه فرامی‌گیریــد و بازخــوردی کــه پــس از انتشــار بابــت آن هــا می‌گیریــد، 

می‌توانیــد همــه آن‌هــا را بهبــود ببخشــید.

مراقب باشید!

کاری که انجام شده، بهتر از کار ایده‌آلی ست که فقط در ذهن شماست!



همیشه ممکن است ورژنی بهتر از ورژن فعلی شما

وجود داشته باشد. پس کمال‌گرایی را رها کن رئیس!

توییت کنید

https://ctt.ac/_vIwW


ممنــون کــه ایــن راهنمــا را تــا انتهــا مطالعــه کردیــد. در ابتــدا فکــر می‌کــردم تنهــا قــرار اســت چنــد صفحــه برایتــان بنویســم. حــالا می‌بینــم 

کــه یــک کتابچــه 50 صفحــه‌ای دربــاره طراحــی آیکــون نوشــته‌ام!

امیــدوارم ایــن کتابچــه بــه شــما کمــک کنــد نخســتین طراحــی آیکون‌تــان را انجــام دهیــد. مهارت‌هایتــان را ارتقــا دهیــد یــا حتــی چشــمانتان 

را بــه دنیــای خارق‌العــاده طراحــی آیکــون بــاز کنیــد. بــرای آماده‌ســازی ایــن کتابچــه تــاش بســیاری کــردم؛ تــا منبعــی باشــد بــرای هرکســی 

کــه در تــاش بــرای یادگیــری طراحــی آیکــون اســت.

بســیار مشــتاقم تــا بدانــم شــما دربــاره ایــن کتــاب چــه فکــر می‌کنیــد؟ برایتــان موثــر بــوده؟ کــدام فصــل را بیشــتر دوســت داشــتید؟چه چیــزی 

میتوانســت در ایــن راهنمــا باشــد امــا نبــود؟ چطــور میتوانــم آن را بهبــود ببخشــم؟

پایان بندی

لطفا به من ایمیل بزنید و نظراتتان را با من به اشتراک بگذارید.

بــا من در تماس باشــید

http://iconutopia.com/contacts/


اگر فکر می‌کنید این کتابچه برای دیگران هم مفید است،

لطفا آن را به اشتراک بگذارید

دانلود کتاب » راهنمای‌ ِ طراحی‌آیکون« از Uipin رو به شما پیشنهاد می کنم. 

هرآنچه‌لازم‌است‌پیش‌از‌شروع‌طراحی‌آیکون‌بدانید!  

ایــن کتاب را به اشــتراک بگذارید

https://ctt.ac/263bX


مــن جاســتاس )جاســتین( هســتم، عاشــق آیکونهــا  بــزرگ و بنیانگــذار  Icon Utopia. یــک جــوان 25 ســاله کــه در کشــوری کوچــک امــا لعنتــی و زیبــا بــه نــام لیتوانــی 

زندگــی مــی کنــد. تــا بــه حــال در مــورد آن شــنیده ایــد؟ اگــر قبــاً بــه لیتوانــی ســفر نکــرده ایــد، پــس حتمــاً پیشــنهاد میکنــم از کشــور مــن بازدیــد کنیــد! طبــق نظرســنجی 

وب ســایت www.lonelyplanet.com )و لیتوانیایــی هــا( ایــن کشــور، دومیــن و بهتریــن مــکان بــرای ســفر در ســال 2015 بــوده اســت.

جــدا از خلــق آیکونهــا، از دوچرخــه ســواری لــذت مــی بــرم و اخیــراً اشــتیاق خــودم را بــه کوهنــوردی کشــف کــرده ام. مــن آدم خیلــی شــلوغی هســتم، زیــرا همیشــه ایــده 

هــای زیــادی در ســر دارم، امــا متاســفانه زمــان کمــی بــرای تبدیــل آنهــا بــه واقعیــت وجــود دارد. )منظــورم ایــن اســت کــه آیــا می‌توانیــم چنــد ســاعت دیگــر بــه روز 

اضافــه کنیــم، لطفــا؟( همانطــور کــه قبــاً حــدس زده‌ایــد، مــن بــه طراحــی آیکونهــا علاقــه زیــادی دارم. در چنــد ســال گذشــته، مــن هــر آنچــه را کــه مــی توانســتم در 

مــورد طراحــی آیکــون یــاد گرفتــم، و اکنــون احســاس مــی کنــم کــه نوبــت مــن اســت کــه دانشــم را بــه اشــتراک بگــذارم.

هــدف مــن ایــن اســت کــه بــا نشــان دادن بهتریــن شــیوه هــا و تکنیــک هــا در ایــن زمینــه، بــه طراحــان بیامــوزم کــه چگونــه درآمــد ثابتــی داشــته باشــند و بــه عنــوان 

یــک طــراح آیکــون بــرای خــود شــغلی ایجــاد کننــد. در صــورت تمایــل مــی توانیــد مــن را در هــر یــک از شــبکه هــای اجتماعــی زیــر دنبــال کنیــد. مــن اطلاعــات مفیــدی 

در مــورد طراحــی آیکــون در همــه شــبکه هــای اجتماعــی ام بــه اشــتراک مــی گــذارم.

معرفی نویسنده

https://iconutopia.com
https://www.facebook.com/iconutopia?fref=ts
https://twitter.com/IconUtopia
https://dribbble.com/jucha
https://www.instagram.com/iconutopia/
https://creativemarket.com/Jucha?u=Jucha
https://www.pinterest.com/JustasDesign/
https://www.behance.net/iconutopia
https://www.youtube.com/channel/UC-DB3WZrJ4hajMyj5kDmAWQ


معرفی تیم ترجمه

فاطمــه فرشــیدفر، پروداکــت دیزاینــر اســت،به ریســرچ و مطالعــه در حــوزه تجربــه و رفتــار کاربــر علاقه‌منداســت و هــر فرصتــی رو بــرای ایــن کار را غنیمــت مــی شمرد.ســعی 

میکنــد یــاد بگیــرد و یــاد بدهــد؛ البتــه خــودش را جســتجوگر معرفــی می‌کنــد.

طــراح  UI/UX در شــرکت تاوسیســتم، 2 ســال اســت کــه تجربــه کار در ایــن حــوزه دارد بــا رویکــرد طراحــی محصــولات دیجیتــال بــا ایجــاد تجربــه کاربــری عالــی بــه همــراه رفــع 

نیازهــای کاربــران بــه ایــن عرصــه وارد شــده اســت.

ســامان بیــش از 8 ســال اســت کــه در زمینــه طراحــی محصــول فعالیــت دارد. تمرکــز او بــر روی ایجــاد رابط‌هــای کاربــری، کاربــر محــور اســت کــه باعــث افزایــش و جــذب، 

  www.uxbook.org کاربــران و کاهــش میــزان شکســت محصــولات دیجیتالــی بــرای کســب‌وکارها و اســتارت‌آپ‌ها می‌شــود. ســامان همچنیــن موســس وب ســایت هــای

و www.uipin.org مــی باشــد.

فاطمه فرشیدفر

سمانه سلطانی

سامان وحدت

مترجم

صفحه آرایی

ویراستار

https://uxbook.org/
https://uxbook.org/
https://www.uipin.org/
https://www.linkedin.com/in/fatemefarshidfar/
https://www.linkedin.com/in/samaneh-soltani/
https://www.linkedin.com/in/saman-vahdat/
https://www.linkedin.com/in/fatemefarshidfar/
https://www.linkedin.com/in/samaneh-soltani/
https://www.linkedin.com/in/saman-vahdat/


UIPINالگوهای رابط کاربری فارسی

در UIPin جمعــی از طراحــان رابــط کاربــری گــرد هــم آمــده انــد تــا محصــولات دیجیتــال را طبــق اطلاعــات منابــع معتبــر، از نظــر رابــط کاربــری مــورد بررســی قــرار دهنــد؛ و نتایــج 

بدســت آمــده را بــا دیگــر طراحــان و علاقــه منــدان بــه اشــتراک بگذارنــد. امیــد اســت کــه بــا اشــتراک گــذاری تجربیــات و نظــرات یکدیگــر، طراحــان بتواننــد محصولاتــی بــا رابــط 

 )User Interface Patterns( بررســی الگوهــای رابــط کاربــری ،UIPin کاربــری مناســب تــر و کاربــردی تــر بــرای مخاطبــان بــازار هــدف خــود طراحــی کننــد. ماموریــت وب ســایت

اســتفاده شــده در وب ســایت یــا اپلیکیشــن هــای ایرانــی اســت؛ تــا بــا الهــام گرفتــن از آن هــا بــه طراحــان رابــط کاربــری کمــک کنــد. 

www.uipin.org

https://www.uipin.org/
https://www.uipin.org/
https://www.uipin.org/
https://www.uipin.org/
https://www.uipin.org/


UXBOOKمرجع فارسی کتاب های تجربه کاربری

جامعــه طراحــان تجربــه کاربــری UXBook، در ســال 1395 بــا همــکاری جمعــی از طراحــان تجربــه کاربــری فعــال و پژوهشــگر بــه هــدف ارائــه کتــاب هــا فارســی در زمینــه یادگیــری 

علــم تجربــه کاربــری توســط ســامان وحــدت تاســیس شــد و تــا بــه امــروز بــه لطــف و همراهــی جمعــی بــا کیفیــت از طراحــان، کارنامــه خوبــی بدســت آورده اســت : 

E-Book انتشار 10 کتاب آموزش طراحی تجربه کاربری به صورت

uxbook ترجمه و انتشار بیش از 100 مقاله آموزشی از توسط طراحان فعال تیم 

چاپ و انتشار کتاب »طراحی تجربه‌کاربری برای مبتدیان«

برگزاری دو کارگاه آموزش طراحی تجربه کاربری ) تهران (

برگزاری بیش از 150  دوره خصوصی آموزشی به روش منتورشیپ.

UXBook جامعــه طراحــان تجربــه کاربــری بــا هــدف رشــد و شــکوفایی جمعــی اســت و ایــن فرصــت بــرای هــر فــرد کــه عضــو تیــم مــا شــده وجــود دارد تــا تجربیــات خــود را 

از طریــق  وب ســایت UXBook  منتشــر کنــد. حضــور تــک تــک شــما بــرای مــا دلگــرم کننــده و ارزشــمند خواهــد بــود. مشــتاقانه منتظــر حضــور پرشــور و خــاق شــما هســتیم!

www.uxbook.org

https://uxbook.org/
https://uxbook.org/
https://uxbook.org/books/
https://uxbook.org/books/
https://uxbook.org/blog/
https://uxbook.org/blog/
https://uxbook.org/
https://uxbook.org/

